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Program

S. DECEMBER

18.00 —

Slavnostné otvorenie / iba online
Grand opening / online only

4. —— /. DECEMBER
VYSTAVY / EXHIBITIONS

Design Trans Form

Apponyiho palac

(MUzeum historickych interiérov)
Radni¢na 1/

10.00 —17.00 Ut —Pi / Tue — Fri
10.00 —18.00 So,Ne / Sat,Sun
do 15. januara 2021

Vystavy Open Call

Zoya Gallery, Venturska 1
otvaracie hodiny/opening hours:
10.00 —18.00 / Fri—Mon

do 7. Decembra 2020




Dodrziavajte pokyny pri vstupe.
Pocet navstevnikov je regulovany
poctom osbdb vp vystavach. /
Follow the entry instructions.
The number of visitors is limited.



Edicia Majstri

Zlatad horUcka/ Imrich Vanek
(1931— 2015)

/oya Gallery

Kuratori: Zuzana Bodnarova,

Svatopluk Mikyta

Viac je viac

Vystava sucasného sklarskeho
a keramického dizajnu.

Kurator Patrik lllo

/oya Gallery

Instalacia Juraj Sukop
Persistence of change
/oya Gallery

Vystava KTO SOM

Vyklady BOHEMA, OD Dunaj,
Namestie SNP

Video profily slovenskych dizajnérov
v autorskej koncepcii

rezisérky Stefanie Lovasovej,

hudba Ink Midget.

Parallel Area

Narodna cena za dizajn
2020 — Komunikacny dizajn
26.11.— 31.1.2020



Hurbanove kasarne,

Kollarovo namestie 10 /
14.00 —18.00 St —Ne / Wed — Sun

Linda Horska
kvetinovy atelier MOSS, Lazaretska 4

Maja Bozovic
ONE OF THE KIND
Virvar, Hlboka cesta 7

ONLINE PROGRAM

Pandemicka edicia presuva diskusie

a prednasky do online priestoru.
Vysielat budeme z improvizovaného
studia v Apponyiho palaci.

The pandemic edition moves
discussions and lectures to the online
space. We will broadcast from an
extemporary studio in Apponyi Palace.

4. DECEMBER

14.00 — Marta Janovickova (kuratorka
Muzea historickych interierov

v Apponyiho palaci MMB) a LLubica
Husta (riaditelka BADW) — Malé



dejiny v palaci Apponyi (o zbierkach

a pribehoch v Muzeu historickych
interiérov v Apponyi) /

Marta Janovickova (curator, Museum
of Historical Interiors at

Apponyi Palace) and Lubica Husta
(director BADW) — Small history in
Apponyi Palace (about the collections
and stories from behind)

14.30 — Sylvia Jokelova (veduca
Atelieru experimentalneho dizajnu

a prorektorka VSVU v Bratislave),
Michala Lipkova (veduUca Ustavu dizajnu
na FAD STU v Bratislave), Tibor Uhrin
(vedUci Katedry dizajnu FU TU, KoSice)
a l.ubica Husta (BADW) —Izolacia

a distanc ako nova realita vo
vzdelavacom procese. Aky bol rok 2020
na slovenskych katedrach dizajnu? /
Svlvia Jokelova (Head of Studio of
Experimental Design, anad

Vice-Rector, AFAD, Bratislava), Michala
Lipkova (Institute of Design at FAD
STU, Bratislava), Tibor Uhrin (veduci
Katedry dizajnu FU TU, KosSice) a LLubica
Husta (BADW) —Isolation and distance
as a new reality in the educational
process. What was the year 2020 like at
the Slovak Departments of Design



16. 00 —— Marlies Wirth

(kurdtorka dizajnu, MAK Vienna,AT)

a Vlasta Kubusova (Crafting

Plastics!) — o chystanom Vienna
Biennale for Change 2021 a premenach
kuratorskych koncepcii v muzeu MAK —
vo Viedni. /

Marlies Wirth (curator, MAK Vienna)

and Vlasta Kubusova (Crafting

Plastics!) — about the upcoming Vienna
Biennale for Change 2021 and the
transformation of curatorial concepts at
the MAK Museum

IN Vienna.

https:/www.iennabiennale.org/en/

17. 00 — Maria Kafel-Bentkowska
(Head of CMF at priestmanGoode,

(GB ), Anna Meyer (Head of
Communications, PriestmanGoode,

GB) a Vlastna Kubusova (Crafting
Plastics!) — o nevyhnutnych premenach
spotrebneho obaloveho dizajnu vo
svete klimatickej krizy. Diskusiu povodne
inicioval magazin Wallpaper pre London
Design Week, ale kvoli pandemicke;
situacii sa nekonala.

Maria Kafel-Bentkowska (Head of CMF
at priestmanGoode,GB ),



Anna Meyer (Head of Communications,
PriestmanGoode, GB) and

Vlastna Kubusova (Crafting

Plastics!) — discussion about the future
of takeaways from perspective of the
new responsible materials, the possible
transition towards more ecological
approaches after the pandemic era
and their project "Rethinking food
takeaways packaging’ for Wallpaper
Re-made.

https://www.priestmangoode.com/

18. 00 — prednaska Tadeas Podracky
(dizajnér, CZ)
lecture Tadeas Podracky (designer, CZ)

O. DECEMBER

14. 00 —— diskusia Narodna cena

za komunikacny dizajn 2020 —

Narodna cena presla v poslednych
rokoch razantnymi premenami.

Aka bola ta v roku 20207

hostia: Maria Riskova (SCD), Boris Melus
(member of the jury NCD), winner of
NCD and l.ubica Husta (BADW) —




The NCD has undergone drastic
changes in recent years. What was
it like in 20207

15.00 — MAG D A talk

OTCOVA ROLA (ROLA)

hostia: Lucia G. Stach (SNG), Matej
Gavula, Svatopluk Mikyta

(Banska Stanica) a Fedor Blascak —

O medzigeneracnej a institucionalne;
starostlivosti o diela umelcov (Juraj
Gavula, Imrich Vanek, Stano Filko, Milan
Adamciak) a opustené monumentalky
VO verejnom priestore /

MAG D A talk

OTCOVA ROLA (ROLA) / Father' role
guests: Lucia G. Stach (SNG), Matej
Gavula, Svatopluk Mikyta (Banska
Stanica) and Fedor Blasc¢ak —

on intergenerational and institutional
care for the works of artists (Juraj
Gavula, Imrich Vanek, Stano Filko, Milan
Adamciak) and abandoned monuments
iINn public space

16.00 — Vlasta Kubusova, Alice Stori
Liechtenstein (kuratorka sucasného
dizajnu na zamku Hollenegg IT/AT)

a Klemens Schillinger (dizajnér, AT) —



nielen o vystave Walden na zamku
Hollenegg /

Vlasta Kubusova, Alice Stori
Liechtenstein (curator of contemporary
design at Hollenegg Castle, IT / AT) and
Klemens Schillinger (designer, AT) —
not only about the Walden exhibition
at Hollenegg Castle

http:/www.storialab.com/
https://www.klemensschillinger.com/

17.00 — prednaska James Shaw
(dizajnér, GB) /
lecture James Shaw (designer, GB)



TEMA PREMENA

Design Trans Form
/ Vystava / Apponyiho palac
(MUzeum historickych interiérov)

Cas ako plynuca rieka v ktorej sa
vsetko meni. Aj jej plynutie sa meni.
Plynie rychle, pomaly, blahobytne,
destruktivne, romanticky, radostne,
desivo, obycajne, sokujuco, nadherne,
spravodlivo, v bolesti. Plynutie

je zivot. Premena je zivot.

Vystava Trans Form infiltruje sucasné,
viac experimentalne vystupy dizajnu
do priestorov expozicie MuUzea
historickych interiérov. Konfrontuje
sUcasnhé myslenie, technologicke
moznosti, pribehy aj traumy, materialy
buducnosti aj formy interiérového
objektu, odevu, nabytku, textilu, sperku
s muzealnou expoziciou historického
mobiliaru. Je to navsteva aj rozhovor,
priestor pre snivanie aj poznanie.
Miesto minulosti a sucasnosti. Miesto
konzervacie aj dynamiky. Premeny.



Vystavuju:

Tadeas Podracky (C2),

Kickie Chudikova (USA/SK), F4ASK (SK),
Tereza Slukova (CZ), UAU Project (PL),
Variedo (SK), Martina Hudec¢kova (C2Z),
Tereza Rosalie Kladosova (CZ), James
Shaw (GB), LLubica Mildeova (SK), Ward
Wijnant (NL), Jan Durina (SK), CTRLZAK
(IT), Dominika Petrtylova (CZ), Katarina
Bajkayova (SK), Matieva (SK), Milan
Pekar (CZ), MPKJVLJS (CZ), Simon
Galansky (SK), Crafting Plastics! (SK),
KLemens Schillinger (AT) Stefan Sekad
(SK), Zuzana Svatikova (SK), Jakub
Straka (SK), Patrik lllo (SK), Alexandra
Stencel (PL), Andrea Durianova (SK),
Katarina Raskovicova (SK)

Kuratorka: Silvia Sukopova,
Lubica Husta,

spolupraca Gabriela Smetanova

Indtalacia: Andrea Durianova









Dominika Petrylova (CZ)
www.dominikapetrtylova.com
/2019/11/09/party-vases/

























Jan Durina (SK)
www.instagram.com/jan.durina/















Jakub Straka
www.notjustalabel.com/jakub-straka







Klemens Schillinger (AT)

www.klemensschillinger.com/projects/
substitute-phone










OPEN CALL
Zoya
Gallery
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Tero Abbafy / ZG

Kazda zmena apeluje na posun. Je na
nas ako ho budeme vnimat. Ak sa na
premenu pozrieme bez ocakavania,

s otvorenou myslou, vie nam rozsirit
obzory a zmenit nase postoje, ocCistit
nas od nepotrebného. Vsetko co zanika,
dava priestor novému vzniknut.

V novom projekte pracujem s premenou
«zabudnutého', klasického ale stale
hodnotného slovenskéeho designu
keramiky. Pretvaram hlavne staru
modransku keramiku do novych,
sucasnych podob. Na vazy aplikujem
tému, ktorou sa dlhodobo zaoberam.
Téma presahuje od ironie prirodzenosti
a zenskosti v sucasnej dobe socialnych
meédii, az k zobrazovaniu bozskosti
zeny a postupnému nachadzaniu jej
pradavnej podstaty a vnutornej sily.
Tak ako kedysi boli pribehy a bozstva
zobrazované na keramike, zobrazujem
zeny, bohyne, ikony sucasnosti.

¥
&

N
~

www.teroabaffy.com/



.

Ateliér experimentalneho
dizajnu VSVU / ZG

Navstevnici
Strateni v digitalnej dobe

Po prekroceni hranice nového teritoria
sme nuteni vyrovnat sa s novou
situaciou, interpretovat ju na zaklade
vlastnej skusenosti, opustit zauzivané
modely a vytvorit si novU, Casto
necakanu realitu, ktorej sme schopni
porozumiet.

Studenti Ateliéru experimentalneho
dizajnu z Vysokej skoly vytvarnych
umeni v Bratislave prezentuju viastne
postoje k dopadom digitalnej revolucie.
Analyzuju digitalizaciou ovplyvnenu
realitu z pozicie nezaujatéeho
pozorovatela, hoci patria ku generacii,



pre ktoru je beznou sUucastou zivota.

Ateliér experimentalneho dizajnu
vedeny Sylviou Jokelovou a Marianom
Lassakom patri k najmladsim

atelierom na Vysokej skole vytvarnych
umeni v Bratislave. Bol zalozeny

na jesen 2019 a ma za sebou prvy
akademicky rok. Svojou koncepciou

sa hlasi k diskusii o nutnosti zmeny
paradigmy a prehodnotenia zdanlivo
nemennych pozicii dizajnu vo

svete, ktory sa pomaly presuva do
nehmotného digitalneho priestoru

na pozadi hroziacej klimatickej krizy.
Vytvara priestor na kriticky postoj

k studovanemu odboru, ako aj vnimanie
Sirsieho spolo¢censkéeho, kulturneho,
politickeho, socialneho ¢i ekologickéeho
kontextu. Ideovy ramec zadani sa
pohybuje od zakladnych pojmov ako
material, technologia, forma, funkcia,
cez riesenie vztahu objektu a uzivatela,
objektu a prostredia az po vlohu

dizajnu v spolocnosti.
Na obr: Peter Marjak

www.vsvu.sk/o-nas/katedry/katedra-
dizajnu/atelier-experimentalneho-
dizajnu/



Atelier Objectora /
Mya Javorkova / ZG

Prostrednictvom skUmania tvaroy,
roznych technik a materialov hlada
vyznam jednotlivych objektov

v ludskom zivote. Primarne sa vsak
zameriava na drevo a jeho prepajanie
s dalsimi materialmi. Na BADW
predstavuje niekolko drevenych
vuzitkovych objektov zo série Haptic,
ktora je zamerana na zobrazenie
ludksého dotyku ako zanechania stopy
prostrednictvom organickych tvarov,
deformacii a struktur. Séria vznikla

v roku 2019, projekt vsak prechadza
kontinualnym vyvojom a objekty, ktore
sU predstavené na BADW 2020 su
poslednym stadiom kolekcie Haptic.

Premena ¢i transformacia sU pojmy




uzko spaté s mojim procesom tvorby,
zapracovane aj do série haptic. Su to
stopy, ktore po sebe zanechavame
bez toho, aby sme si toho boli
vedomi. Neviditelna deformacia okolia
sposobena nasim dotykom, vyonseneée
topanky, opotrebované predmety

v nasej domacnosti, sperk, ktory

sa dedi po generacie.

www.objectora.sk



Barbora Bohusova / ZG

Facebook uz davno nie je len miestom
socialnej interakcie s priatel'mi. Stal

sa bojiskom, na ktorom sa casto rodi
sucashna politika. Dokazom je napriklad
slovensky premiér Igor Matovic.
Facebook mu umoznuje rychlo striedat
role a zaroven posobit autenticky. Moze
tam byt premiérom, otcom, manzelom,
aktivistom ¢i zovialnym sympatakom.
Jeho Facebook vsak nehovori ni¢

o tom, akym je v skutocnosti politikom
alebo clovekom. Jeho Facebook hovori
len to, ¢o Igor Matovic sam o sebe
chce povedat.

Moja diplomova praca je archivom

vyse 600 screenshotov matovicovych
vyjadreni a prispevkov, ktoré som
nasledne organizovala do rozsiahlej



data vizualizacie. KIucom mi boli
jednotlivé témy, ktorym sa Igor
matovi¢ na svojom Facebooku

venuje. Zamerne som sa sustredila na
prispevky, ktoré nekomentuju politiku,
ale snazia sa nas presvedcit o tom, ze
Matovicova kazdodennost je obycajna,
ludova a podobna nasej. Prave tato
performovana autenticita mu generuje
lajky a popularitu.

Snazim sa byt k prostrediv Facebooku
kriticka, no okrem toho,do neho
vstupujem s istou fascinaciou

a hadsenim objavitela — to je, podla
mojho nazoru, nutny postup ako

v socialnych sietach prezit.
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Katarina Bajkayova / AP

V roku 2019 som ukoncila magisterskeé
studium v ateliéri slobodnej

kreativity 3D na fakulte umeni

v Kosiciach. Aktualne sa venujem
tvorbe priestorovych instalacii.
Vyuzivam keramiku v kombinacii

s inymi materialmi. Zaujima ma téma
intimity, byvania a casovosti, ktore
kladiem do kontextu roznych vednych
a umeleckych odborov, a to najma

k speleologii, balneologii, architektury
a literatury. Moju tvorbu vsak
kontinualne ovplyvnuje mnozstvo veci,
od hudby az po kazdodenné predmety,
ktore sa postupne transformuju do
instalacie, objektu, alebo kresby.
Okrem volneho vytvarného umenia sa
venujem Uzitkovej keramike. ZUcastnila
som sa ha hiekol'kych kolektivnhych
vystavach na Slovensku a v Cechach.
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a jeho vztah k predlohe.

Vystavene dielo odkazuje na problem
globalnej uniformity, sezonnost

a kvantitu odevov. Kolekcia bude
instalovana v galerijnom priestore
shoroomu Virvar.

Realizované s financhou podporou
Fondu na podporu kultury
narodnostnych mensin.

www.majabozovicstudio.com



Canel Averna (FR) / ZG

V ramci vyskumu svetelného
znecistenia a znacenia v mestskom
prostredi navrhuje studio Canel Averna
sériv sebestacnych znakov, ktoré
pracuju so zdrojmi energie, ktoré ich uz
obklopuju. Mnohé z tychto energii su
dnes podcenovane: prirodzené svetlo,
vietor, mechanicke pohyby a elektrina,
ktoré mesto uz mobilizuje. Cécile Canel
a Jacques Averna, ktori chcuU hrat
aktivnu Ulohu v posune miest smerom
k udrzatel'nosti, navrhuju atraktivne,
zivotaschopné a respektujuce
technicke riesenia vyuzivajuce
~najmodernejsSie technoldgie’, tj
kombinuju mechanicku jednoduchost,



kvalitu a trvanlivost.

Kriz lekarne pozostava z vyrezu

v zrkadlovo lestenom ocelovom
plechu, ohnutého a namontovaného
na osi. Otaca sa vo vetre a kinetickym
efektom odraza svoje prostredie
prostrednictvom mnozstva svetelnych

zableskowv.

http:/www.canelaverna.com/



Kristina Dzurickova

Nehrany film o dizajne,

12:46 min, knizny zvazok, 2020
Situacia, v ktorej sme sa v dosledku
pandémie ocitli, ma primala uvazovat
nad dizajnom, ale aj nad sebou inak.
Cas som travila v rodnom meste,

v Presove, so svojimi rodi¢mi, ¢o som
vhimala ako prilezitost uvedomovat
si odkial' pochadzam a kym som.
Skrz kazdodenné situacie som zacala
spoznavat jednoduchost a krasu
beznych okamihov.

Prezentacia je sucastou vyskumného
a edukacnéeho projektu KEGA

— Ateliér Art dizajn v kontexte
kulturnych a ekonomickych struktuor
8.006VSVU-4/2018 — Vysoka skola
vytvarnych umeni v Bratislave.



Flowers for Slovakia UNSEEN / AP

Platforma Flowers for Slovakia
predstavi ukazku zo 4. putovneho
vystavného projektu, ktory mal
povodne byt v aprili 2020 predstaveny
na (kvoli pandémii zrusenom) festivale
Milan Design Week. Stvrta kolekcia
obcianskeho zdruzenia Flowers

for Slovakia, ktora vznikla este

pocas workshopu v novembri 2019,

je kuratorskym projektom Vandy
Gabrisovej a Michaly Lipkovej a bude
prvy raz predstavena v roku 2021.
Témou novej kolekcie je inspiracia
historiou a kulturou slovenskej
gastronomie, pribehom stolovania

a suvisiacimi zvykmi. Instalacia
ciastocne odhali tri z desiatich



objektov na hranici umenia a dizajnu,
vypovedajuce osobné pribehy
autorov: Zaca Banika — americana
so slovenskymi korenmi a sloveniek
Zuzany Pergerovej a Lucie Suche,j.

Dlhodobym zamerom projektu Flowers
for Slovakia, ktorého automi su Peter
Olah a Lars Kemper, je prezentovat
slovensku kulturu a zvyky v zahranici
sUcasnym jazykom, prostrednictvom
atraktivnych objektov s pribehom.

Projekt financne podporil Fond na
podporu umenia.

www.flowersforslovakia.com















Marko Horban / ZG

Kde funguje premena, neprezije
stereotyp. Ked' zazivame premenu,
sme sUcastou mikro evolucie.
Premena je evolucia bez pritomnosti
stereotypu, i ked’ stereotyp moze byt
katalyzatorom tejto premeny.

Vnutorna tema stolikov sa pohrava
s ideou prace a jej zmyselnosti,
hodnoty a existencialnej nutnosti.
Nie vsetko ¢o robime, nam prinasa
uspokojenie, ale verime, ze uUcel
tejto Cinnosti dava zmysel vacsiemu
celku, ktory je nadradeny nasemu
pochopeniu. V opachom pripade

to robime z vasne a to nepotrebuje
vysvetlenie.

www.horbanmarko.sk
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Simona Janisova / ZG

Transformacia je evolucia, Ci uz
nevitana alebo ziadana, no vzdy
nevyhnutna. Zmene sa (nastastie)
nevyhneme. Vsak o tom spievaju David
Bowie aj Miley Cyrus. To uz nieco
Znamena.

Pelike — moja najnovsia séria
objektov/vaz, je pomenovana podla
tradicnych gréckych keramickych
nadob. Tematicky nou nadvazujem

na predchadzajuce projekty, no
formalne sa vraciam ku konkrétnemu
zobrazeniv postavy, ktorou som sa uz
v minulosti niekol'ko krat zaoberala.
Uvazovanie o figuralnej plastike

je v tejto praci spaté s osobnym



prezivanim telesnosti a s metaforou
tela, ako nadoby. Soliterne objekty
sU tvorené kombinaciou roznorodych
keramickych materialov, tradicnych aj
experimentalnych technik.

Projekt z verejnych zdrojov podporil
Fond na podporu umenia.

https://www.simonajanisova.sk/
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(v dvoch pripadoch) a cisto
geometrickej formy (v jednom
pripade). Objekty sU v réznych
konfiguraciach vysadené rastlinami

a sukulentmi, ktore doplnaju tvar sochy
naznacenej kovovou konstrukciou.
Rastliny sa stali materialom, akoby
novou sadrou ci drevom, s ktorym je
mozné tvarovat sochu. Avsak priroda
ma posledné slovo, rastliny sa rozsiria
a rozrastu podla vlastnych moznosti
a budu modelovat vlastny, uz od
cloveka nezavisly tvar.



MARINA / ZG

Marina Ziakova tvori pod zna¢kou
MARINA. Jej minimalistické variabilné
odevy vznikaju vdaka strihovému
experimentu. Dizajnérka sa s odevom
hra, kazdy model ma mnozstvo
sposobov nosenia, interaguje

s nositelom a rozvija jeho predstavivost
a tvorivost. Tvorba odevu sa zaklada
na etickych a ekologickych principoch
pri minimalnom alebo ziadnom odpade.
Jej modely su strihom experimentalne,
ale zaroven vzdy nositelné, komfortne
a vyrobené najma z prirodnych
materialov. Dizajnéerka predstavi
kolekciu MARINA pre Marinu, ktora je
venovana 200. vyrociu basnika Andreja
Sladkovica a jeho muzy Mariny, ako

aj unikatny dizajn UFOdress, ktory

ma viac ako 50 variacii v podobe

siat, nohavic alebo sukne, a ktory je
zapisany v slovenskom registri dizajnov.

@marina.fashiondesign






Jan Janos, Maros Schmidt / ZG

Skvot / Prenosny domov pre véely
samotarky a ostatny hmyz

Ak nezmenime pristup k zivotnému
rpostrediu, coskoro vymizne vsetok
hmyz. Nasledky by boli fatalne. Jednym
Z rieSeni moze byt aj prenosny domov
pre vcely samotarky a ostatny hmyz,
ktory umozni prezitie hmyzu v mestach,
parkoch alebo zahradach. Tvori ho
medeny obal vyplneny do %2 zmesou
betdénu a stavebného odpadu. V dierach
v spodnej casti byvaju vcely samotarky.
V hornej dutine, do ktorej vedie sirsia
chodba lievikovitého tvaru byva hmyz.
Zahradna verzia stoji na stative, parkova
visi na zavesnom systéme.



Transformacia je pre nas zmena
tvaroveho riesenia, filozofie a myslenia.
Myslime si, ze v suCasnom dizajne by
mali tieto tri veci spolu sUvisiet. Ak ma
tvar nasledovat funkciu, tak funkcia
musi hasledovat’t filozofiu, ktorej
zakladnym principom je zodpovednost.

www.atelierhora.com
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Mach & Krovina / ZG

Mach & Krovina je dizajnéerske studio,
za ktorym od roku 2018 stoja Barbora
Machovicova a Adam Krovina.
Zaoberaju sa vyvojom a vyrobou
drevenych LED svietidiel. Vychadzaju
z minimalizmu a tvoria produkty, ktore
maju potencial byt nad¢asovym
prvkom v kazdom interiéri. "Nasim
cielom je prinasat dizajnovo Cisté
svietidla, s ktorymi si uplne vystacite
pri navrhu osvetlenia."

www.machkrovina.sk
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Katarina Raskovicova / AP

Projekt skUma uzitkovy objekt —
dzban. Zaobera sa novymi tvarovymi
rieSeniami a roznymi principmi

uchopu, ktoré privadzaju divaka

k prehodnoteniu zauzivanych kanonowv.
Tvary dzbanov sa odputavaju od
archetypalnych foriem a prechadzaju

k novym prekvapivym rieSeniam.
Dzbany suU vytvorené technologiou
modelovania porcelanu, postupnym
budovanim tvaru, Co umoznuje tvorcovi
neustale prehodnocovat vnutorné

a vonkajsie hmotové vztahy. Po

vypale sa na vyrobku ukaze struktura
postupného modelovania a dotyku
tvorcu. Dal$im krokom v objavovani
novych foriem je kombinacia
modelovaného — spontanneho tvaru

s odlievanymi — presnymi fragmentmi.
Objekty by mali podnietit divaka

k prehodnoteniu zauzivanych predstav,
od vzitkovych objektov, az k predstave
o stereotypnej kazdodennosti.



Samuel Rihak / ZG

SAMO

Tradicia europskeho nabytkarstva
pretrvava v preciznych proporciach
a trvacnych materialoch. Limitovana,
ruche robena edicia stolovych hodin
VIna ma svoj domov v Bratislave. Tak,
ako dalsie objekty kolekcie VIna, ich
narocné tvarovanie je inSpirované
mochnou riekou Dunaj. Znacka Samo
pokracuje v tradicii europskeho
nabytkarstva, v klasickom style
prenesenom do sucasnosti. Autor
pokracuje v rodinnej tradicii z r. 1850
s dorazom na remeslo s pouzitim
lokalnych zdrojowv.

Vo svojej tvorbe sa casto zamyslam
nad odolnostou diela voCi premene
v case. Tak ako klasicka hudba,
klasické tvarovanie lepsie odolava
plynutiu ¢asu, nez médne premeny.
Vytvaram tym pevny bod, vdaka
ktorému mozeme ostatnu premenu
vhimat.

https://www.samo.life/



Richard Sekerak /
doktorand TUZVO /ZG

Kolekcia RURU chair

Pri svojej praci sa zameriavam hlavne
na dizajn nabytku a interiéruv, ale aj
doplnkov a produktov, ktore obohatia
kazdy jeden projekt. Mojim dizajnom
prindsam pre verejnost novost,

s pridanou hodnotou a urcitym
emocnym zazitkom. Pri tvorbe RURU
chair bolo mojim cielom vytvorit

z odpadu kvalitny nabytok. Myslienka
pracovat z odpadom sa zrodila pri
tom ze samotny clovek vylucuje
odpad, a tak sa zrodil prvy koncept
pouzitia odpadovych sachtovych rur.
Pri materialnych vilastnostiach som
ocenil pruznost ale aj pevnost ktora mi
dopomohla k ergonomickejsej a lahsej
tvorbe nabytku.

@99.riso









stavby, které jsou napadeny barevnym
pigmentem. V souboru Xuloncity
prezentuji sperky inspirované prirodou
pod mikroskopem.

sJmeni se zrodilo z vnimani
a pozorovani prirody.” Marcus Tullius

Cicero

@kristyna_spanihelova/



Kolekcia vypoveda o moznostiach
transformacie slovenskych [udovych
textilii a ornamentov v digitalnom
jazyku. Je reakciou na casto
neohladuplné kopirovanie fudovych
vysiviek pre komercné ucely. V praci
skUmam tradicne ludoveé vysivky,

ich formalne podoby — materialove,
farebné a tvarove kompozicie, ktorée
konfrontujem s vymozenostami

a potrebami sucasnej digitalnej doby.
Pre tento Ucel vyuzivam digitalny
vysivaci stroj, pomocou ktoreho
transformujem originalne podoby
vychodiskovej inSpiracie na siroke
spektrum textilnych materialov.
Hladany spolocny vizualny jazyk
ludového a sucasného prejavu vytvara
nove podoby vysiviek a ornamentov.
Modifikovany ornament nasledne
aplikujem aj na velkoformatovu textiliv
pomocou techniky tufting — zmenou
kompozicie a mierky tak ludovy
ornament dostava novy vyraz.
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vacsi zavujem o zivotné prostredie

a samotné narabanie s odpadom, ako
napriklad recyklacia a produkovanie co
najmensieho mnozstva odpadu, ako aj
podporit kreativitu uzivatela. Vytvoril
som viacero produktov, primarne

vSak nadoby, ktoré sa daju vyuzivat

v domacnosti na rozne ucely. Pocas
testovania materialu som nadoby vyuvuzil
primarne ako kvetinac a sledoval jeho
spravanie. V takomto pripade nadoba
slUziaca ako kvetinac, musi byt do
troch mesiacov presadena, pricom sa
moze presadzat rovno s nadobou, ktora
pocas nasledujucich mesiacov v pode
zdegraduje a svojim zlozenim podpori
samotny rast rastliny. Pouzivany
material po svojom spracovani moze
prist do kontaktu s potravinami

a zaroven je nezavadny pre malée deti.
Vysledny material sa sklada prevazne
z kavoveho odpadu a lepidla Duvilax
(zakladné spojivo), pricom je 100%
rozlozitelny v pode bez akychkolvek
zavad.
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Linda Vikova / ZG

Ancient Memories je eklekticka
kolekcia rucne modelovanych
vysoko palenych kameninovych vaz
a nadob. Kolekcia doplnujuca moju
tvorbu poslednych rokov - pocas
ktorych sa venujem oblubenym
téemam, ktoré pretransformovavam
a spajam jednou zakladnou formou.
Formou, ktora je pojidlom mojej
niekol'korocnej obsesie a sustredenia.
Na poslednej samostatnej vystave
Od sumraku do Usvitu - ktora bola
zial' vzhladom na situaciu pocas
celéeho jej trvania nepristupna,

som predstavila vyrazné momenty
spominaného Usilia. Kolekcia Ancient



Memories su chybajuce clanky, ktoré
dopovedaju pribeh, no neslubujem, ze
uzatvaraju moj zaujem o mysticky svet
bozstiev alebo remeselnU zrucnost

a hypnoticke nadcasové magicno
africkeho kontinentu. Transformacia je
neoddelitel'na interdisciplinarna sucast
bytia a tvorby. V prirode sU to pre mna
dolezité celozivotné konstanty a to
styri rocné obdobia, ktoré su sameé

o sebe premenou, a ktoré prechadzaju
za posledneé roky vyraznou negativnou
transformaciou, a to vplyvom cloveka.
Pri keramickej tvorbe je cely proces
Uzasha transformacia surového,
nestabilnéeho, prirodného materialu

do formy, do ktorej ho pretvorim ja

a zadefinuje ju finalne ohen. Moje
zodpovedné snazenie je, aby cely
proces a vysledok tejto transformacie
nemal negativny dopad na zivotné
prostredie.

Projekt z verejnych zdrojov podporil
Fond na podporu umenia.

www.lindavikova.com






medzi nimi a ich vplyv na sUcasné
potreby dizajnu.

Do popredia sa dostavaju rozne formy
experimentov s materialmi, farbami

a technikami, dolezita je hravost

a nhadhlad. Zaroven sa otvara otazka
vlohy koberca ako bytoveho doplnku,
kde sa stava nositelom grafickej
vypovede. Miestami moze preberat
formu obrazu, alebo plagatu.

Kazdy koberec je original, pretoze

na ich vytvorenie su tak, ako to bolo
aj v minulosti, pouzite zvyskove

a odpadove textilné materialy.



Matej Zaborsky /
doktorand TUZVO / ZG

Kolekcia stolov Y a svietidiel Contra

Transformacia (premena) pre mna
znamena kreativny proces tvorby,

pri ktorom z prvotnych myslienok

a hapadov vznikaju nove riesenia. Ako
dizajneri sme plne zodpovedni za to,
aby vznikali produkty, ktoré sU schopné
smerovat k vdrzatel'nosti systému.

Zaoberam sa navrhovanim a vytvaranim
dizajnu komplexného spektra nabytku
a prvkov interieru, ako aj mobiliaru
exterieru od prvotného napadu az po
realizaciu projektu. Tvorim atypicke
navrhy produktov s cielom dosiahnut
dokonalu rovhovahu medzi funkciou



a formou s vyuzitim modernych
postupov, materialov a technik

v sUlade prirodzenej udrzatelnosti.
Navrh nabytku ,,kolekcia Y je
inspirovana hrubym remeselnym
tesarskym opracovanim materialu pri
ktorom vznikaju ostre dynamicke linie
pri ktorych vynikne zaujimava suUhra
svetla a tiena a prepracovany detail.

@duomistudio









