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PROGRAM

ZOYA Gallery - open call vyber Divadlo K - kuratorsky vyber a KOLABO

- 10:00 - 18:00 - Stv 18:00 - 22:00
- pia 14:00 - 18:00
Galéria mesta Bratislavy, Mirbachov palac - kuratorsky vyber - so 10:00 - 17:00
- po zatvorené
-> ut 11:00 - 18:00 lavish - Parallel area
- st 13:00 - 20:00 > 7 -8.12,13:00 - 18:00
> stv-ne 11:00 - 18:00 -2 9.-10.12., 10:00 - 15:00

- 11. 12. zatvorené
> 12.12., 13:00 - 17:00
- 13.-14.12., 13:00 - 18:00

Staromestska galéria Zichy - kuratorsky vyber
- 10:00 - 18:00

slavica - open call vyklad
- 11:00 - 20:00

/.12. 2022 Q. 12. 2022 13. 12. 2022
17.00  Otvorenie 16:00  Pink Talk | Simon Galansky 16:00  OPEN CALL uvadza
N Cesky dom N GMB - Mirbachov palac komentovana prehliadka
18:00  Otvorenie 16:30 Pink Talk | Edicia MAJSTRI N Zoya Gallery
N Zoya gallery (Patrik lllo a Viera Kleinova)
19:00  Otvorenie N GMB - Mirbachov palac 11:00 Workshop: Are You
N GMB - Mirbachov palac 17.00  Workshop s Viktorom TabiSom N2 Ready for Biomaterials
N Divadlo K 16:30 in Fashion? Workshop
s biomaterialmi /
8. 12. 2022 organizuje Slovak
10. 12. 2022 Fashion Concil o.z.
11:00 BADW Talks N GMB - Mirbachov palac
N2 N Manifest Bohéma 156:00  Pink Talk | Roman Sedina
13:00 ThusThat N GMB - Mirbachov palac
Dana Tomeckova 14. 12. 2022
Soft Baroque (online) 15:30  Pink Talk | Simona JaniSova,
DECHEM Patricia KoySova, Linda Vikova 15:00  Crafting Plastics! pop-up
N GMB - Mirbachov palac N Nova Cvernovka,
13:30 BCXSY Racianska 78
N2 mischer'traxler studio
15:00 Ksenia Bilyk 11. 12. 2022 17:00 BADW Awards
N Zoya Gallery
16:30  Otvorenie vystavy 15:30 Komentovana prehliadka
Laborator budoucnosti s kuratorkou Lubicou Hustou
N GMB - Mirbachov palac N GMB - Mirbachov palac
18:00  Otvorenie 16:30 Diskusia Spolupraca v dizajne
N Divadlo K s Lubicou Hustou

N Stara trznica

POP-UP SHOP

BADW

Pridte si nakupit lokalny dizajn! V naSom predviano¢nom
pop-up shope najdete napriklad tvorbu dizajnérky Cindy
Kutikovej, Boaza Cohena z BCXSY, Viktora TabiSa, Katariny
RaskoviCovej, Moniky Tomulcovej, ale aj Studentov dizajnu.
Cast vytazku z predaja bude venovana organizaciam na
podporu dusevného zdravia.

N Staromestska galéria Zichy



MAPA

lavish & RK selection studio /
Racianska 22A

Galéria mesta Bratislavy
- Mirbachov palac

v
FrantiSkanske nadmestie 416/11 g avaca

Laurinska 19
Cesky dom
Preposdtské 2088/6 ~  Staromestska galéria Zichy
Venturska 265 ‘
ZOYA Gallery , DivadloK
VentuUrska 269/1 . Palackého ulica 5



EDITORIAL
KREHKOST

V KAZDODENN

Ked sme v roku 2021 vymysleli na rok 2022 tému Krehkost,
netusili sme, Ze naberie hned od 24. februara 2022 Uplne iny
a tazivy vyznam. Taky, aky sme si nikdy nechceli predstavit.
Vojna v nasej blizkosti a v naSom kulturnom prostredi roz-
metala pocit bezpedia aj obnazila krehkost nasej existencie,
tesne predtym tak prudko skusanej okolnostami pandémie
a klimatickej krizy. Odvtedy sme sa trochu otriasli, ale skoro
dennodenne sme konfrontovani s ludskou hlUpostou, 1Zou,
dezinformaciami, spravami z bojisk, utrpenim civilistov. So-
cidlne siete aj mnohé politické ,elity” eskaluju vzajomnu
nevrazivost, nasa spolo¢nost stéle nie je schopna naozaj
dodrziavat ludské prava pre vSetkych rovnako. Mame za se-
bou prvy fatalny teroristicky Utok na bezbrannych mladych
ludi. Trochu privela na jeden rok...
A do toho KREHKOST. Prave pre nas je v tejto dobe velmi
dblezita. V suCasnom dizajne nabera rézne vyznamy. Reflek-
tujeme ju najma cez pominutelnost, premenu, ale aj nase
,rozbijanie sa" v kazdodennosti a nase opatovné postave-
nie sa. Cez cit a porozumenie. Ohladuplnost. Jej jemnost
a delikdtnost je vzacna. Vnimame ju v mnohych vrstvéach.
Nikam sa netlaci.
A iba my mbézeme rozhodnut, aki budeme a aky bude svet
okolo nas.

PS 1: V mojom pripade tentokrat trochu rozhodovala aj umela
inteligencia a tie dalSie tvare, ktoré vidite na tejto strane,
suU jej pohlad na mna.
PS 2: A nielen mna - Al verzie BADW reality najdete
v celom vizudli festivalu.

Lubica Hust3§, riaditelka BADW

OSTI



VIZUAL BADW PRE ROCNIK 2022
ODPOVEDAJU AUTORI ZUZANA
DIDOVA A IVAN GALDIK

Ako vyzeral tohtoroCny proces tvorby vizualu BADW?
Nad konceptom vizualu sme sa zamyslali uz na konci leta.
Chceli sme sa vyhnut vizuadlnemu kli$é, ktoré sa so slovom
krehkost" spéja, a vedeli sme, Ze tUto tému zaroven nema
prezentovat len akasi labilnost, ale skor, ako pise Lubica Husta
v Uvodniku: pominutelnost, premeny, ale aj nase ,rozbijanie
sa" v kazdodennosti a nase opatovné postavenie sa. Ovela
klUCovejsia pre nés bola krehkost reality, krehkost istot a fun-
damentov, ktoré sme pokladali za samozrejmé - a az sUCasné
dianie vo svete ndm ukazalo, Ze to tak vObec nemusi byt.
TakUto krehkost ma prezentovat nas vizual.
Ako reflektuje tému krehkosti?
Zrozumitelnost informacii, ktoré s ndam dnes podavané,
hladanie a dekddovanie toho, Comu verime, skisSaju nasu
ludskost, ale aj dokazuju nasu krehkost. S datami pracuje-
me aj vo vizudle - za pomoci umelej inteligencie (systém
DALL.E) generujeme déata v podobe obrazového materialu
na zéklade realneho podkladu (fotografie objektu, portrétu),
napriklad od konkrétneho dizajnéra. Systém vytvori ,ko-
pie" alebo ,mutéacie"” daného obrazu, ktoré nasledne vizual
BADW ,infikuju".
Pracou s réznymi variaciami jednej fotografie sa snazime
navodit pocit neistoty a krehkosti. Fotky nevieme dob-
re precitat, najprv si mozno nevS§imneme, ze suU iné, no
postupne prichadzame na to, Zze na nich nieCo nesed..
Vytvarajuy isty vzor, tvéria sa ako cudzorody ,ornament’,
ktory zaroven imituje datovu estetiku a estetiku BIG DATA.



SIMON GALANSKY:
,SLOBODA JE KREHKA'

Precitajte si rozhovor s minuloro¢nym vitazom BADW Awards
Simonom Galanskym. Jeho autorsky kolekciu nabytku
DENNODENNE tento rok najdete aj v kuratorskom vybere
festivalu v Galérii mesta Bratislavy.

Fohy shelf, Foto: LLubo$ Kotlar



Ahoj Simon! Aky si mal rok? Co sa zmenilo?

Vela sa toho zmenilo - a eSte sa toho vela zmeni. Som

v stadiu, ked' si hfadam miesto, kam patrim. Len pred

rokom som skongil §tudium na VSVU, &im skondila jedna

etapa mojho Zivota. Teraz sa snazim udrzat si tU podstatuy,

v ktorej som Zil doteraz, a pretavit ju do profesionalneho

Zivota - teda nielen zit dizajnom, ale aj Zivit sa dizajnom.

Ku ktorému svojmu kusku mas najhlbsi vztah a preco?

Myslim, Zze to je kreslo Sinuo, ktoré vzniklo ako bakalar-

ska praca. Bude to tym, Ze sa okolo nej toho vela udialo.

ZacCalo to na jednom kratkom workshope, ktory viedol

skvely francUzsky dizajnér Eric Jourdan zo Saint-Etienne.

Workshop sice trval len par dni, ale mam pocit, ze sme

si za ten kratky ¢as vybudovali Specificky vztah.
Neskor, pocas realizacie som prezival dost naro¢né chvile.
Vyroba kresla bola tak trochu socharcina - kedze kreslo
je ohybané v dvoch smeroch, bezna ohybacCka takéto
naro¢né tvary nedokaze ohnut. VSetko sa ohybalo plame-
nom do kopyta. Nakoniec sa to podarilo vdaka Uzasnym
remeselnikom, na ktorych som nejakou nahodou natrafil.

Vznikol tak solitérny, ru¢ne vyrabany kus nabytku. Ne-

skor kreslo vyhralo cenu profesora Halabalu a bolo na

viacerych vystavach doma aj v zahranici. Porotu tiez

zaujalo, ze je vyrobené len z jedného materidlu. Mal som

aj niekolko zaujemcov zo zahraniCia a o kresle vysiel gj

¢lanok na portali designboom.com, ¢o bolo pre mna asi

Kreslo Sinuo

a tu chybu si privlastnim a zistim, ze som to vlastne vy-

myslel, ale ani som o tom nevedel, nepremyslal. Mozno

sa snazim zapojit aj podvedomie.
Niekedy sa teda vlastne snazim to nevymysliet, aspon
v prvotnom stédiu. Neuréovat konkrétnu funkciu alebo
zameranie. Ked' si nieCo neviem predstavit, prenasam

najvacsim prekvapenim.
Bol to pre mna vlastne taky dlhodoby projekt, pri ktorom
sa nezrodilo len kreslo, ale aj vela novych vztahov a tiez

to na papier kresbou. Je to proces a aj ten ma Casto
dovedie Uplne niekam inam. Snazim sa zapajat predsta-
vivost. Niektoré produkty sa mi dokonca prisnili.

osobnych zmien.

Co ta na tvojej praci najviac bavi? A &o naopak vébec?
Svoju pracu delim na dizajn ako sluzbu a dizajn ako tvor-
bu. Ak ma prestava bavit komer¢ny projekt, vzdy si to
vykompenzujem vo svojej tvorbe. Samozrejme, najviac
ma bavi réznorodost projektov. Zatial som mal Stastie
a snad kazdy projekt bol trochu iny. Ci uz navrhujem
mixeér alebo nabytok pre galérie, vystavny dizajn, knizné
ocenenie alebo robim hudbu - na forme nezalezi. Bavi
ma ten pohyb a zmena.

O kolekcii DENNODENNE pises: ,Verim, ze vecami, ktorymi

sa obklopujeme, utvirame svoju identitu Cim sa najradsej

obklopujes ty sam?
To je pre mna tazka otédzka. Zvacsa len vecami, ktoré
pouzivam. A potom esSte vecami, ktoré maju pre mna
nejaky hlbsi zmysel. Vecami, ktoré nejako suUvisia s mi-
nulostou.

Ako vznikali jednotlivé kusy nabytku v kolekcii? Ako vyzera

tvoj tvorivy proces?

VSetko zadina, samozrejme, myslienkou. M6ézZe to byt

Niektoré prvky mi pripominaju jazyk alebo otvorené Usta.

Vnimas tuto symboliku? InSpiroval si sa nieCim pri volbe

konkrétneho tvaroslovia?
Som rad, ze to spominate. Urcite to tak moéze byt. Ak
to tam vidite, tak to tak bude. V tejto kolekcii je vela
naznakov, abstrakcie, ale aj organiky - a tak v tom kaz-
dy mdze vidiet, ¢o chce. Napriklad prvotna myslienka,
z ktorej vznikla séria polic Fohy, vziSla z predstavy zrkadla,
ktoré sa na mna pozera a vyplazuje mi jazyk.

Ako vnimas Ulohu dizajnu v sUCasnosti?
Zubarovi asi nebudeme hovorit, ako ndm ma vrtat zub.
Podobne to vidim s dizajnom. M&zete to skusit, ale
vysledok asi nebude najlepsi. Ulohou dizajnéra je vytva-
rat hodnoty. Je to &lovek, ktory ma isty level citlivosti,
premysla nad vecami trochu s nadhladom a vnima su-
vislosti, ale aj celok. Myslim, Ze je velmi dblezité zverit
dizajnérske Ulohy odbornikom. Lebo nase prostredie nas
formuje a vplyva na nas, formuje nase pocity a nalady.

Tento rok si pre BADW navrhol dizajn vianoCnej gule. Ako si

k tomuto zadaniu pristUpil?

idea alebo fascinacia nejakym tvarom, detailom alebo
aj vyslovene chybou - nie¢im, ¢o zle pochopim/uvidim,

Ked som sa pozrel na vacsinu vianocnych gul, videl som

v podstate stale to isté - tie isté namety a prevedenia,

trblietky a vloCky. Chcel som nieCo Uplne iné, nieCo ak-

tuadlnejSie. Priznam sa, ze prva kresba bola Javelin bazuka

(protitankova ru¢né zbran, pozn. redakcie), ale to som,

samozrejme, vypustil, pretoze je to priliS prvoplanoveé

a dost neviano¢né - ale zato velmi aktuélne!
Ked hovorim ale o tom, Ze ma hrozne nebavia klasické
namety, ktoré sU uz davno opotrebované - ako, napriklad,
snehové vloCky - a k tomu pridédm ,,aktualnost’, tak mi
z toho vysSiel roztapajuci sa snehuliak. To je velmi ak-
tuadlna téma. Spracoval som tento motiv v abstraktnej,
zjednoduSenej podobe, ktora je zaroven rozanimovana.

Tohtoro&nou témou je krehkost. Ako ju reflektujes? Co je
pre teba krehké?

Sloboda je krehka. Vo svojich autorskych kuskoch sa
nechcem limitovat. Chcem si robit, ¢o chcem.

Co ta poharia?

Ked maju o moje veci ludia zdujem. Nem&zem to robit
(len) pre seba.
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VIKTOR TABIS (SK)
ORIGINAL
N GMB - MIRBACHOV
PALAC & DIVADLO K

Je masova individualizacia dostatoc¢nou odpovedou na stu-
pajuci dopyt po originalite? Projekt Viktora TabiSa Original
ponuka pohlad na autorovu technoldgiu odlievania kerami-
ky usporiadany ako analdgia tovarenskej linky. Zatial ¢o 3D
tlaciaren neustale vyraba polotovary na tvarovanie sadry,
hydraulicky lis v dalSej faze ldme tvarovacie prvky nahodne.
Zakaznik sa zUCastnuje individualizaciou poradia prvkov pre
origindlnu porcelanovy formu.
IG: @viktortabis

Hlavna vystava v Mirbachovom palaci predstavuje vyber
prac sucCasnych dizajnérov z viacerych krajin. Ich pristupy
sU réznorodé - s témou ich prepaja ich praca s materialom,
experimentalne myslenie s ohladom na udrzatelnost, ob-
Ciansky aktivizmus, ale aj poézia kazdodennosti, prenikanie
a prepajanie sa s procesmi z prirody. My ich spajame do
jednej doCasnej instalacie, aby navzajom komunikovali. Nielen
medzi sebou, ale aj s priestorom rokokového palaca a zbier-
kou barokového umenia a, samozrejme, s vami - divakmi.

Bude to moment - priestor - krehunko ukotveny na chvilu

v Case.
Kuratorka vystavy: Lubica Husta
Spolukuratori: pat a pdl o.z., Patrik lllo /Viera Kleinova
ArchitektUra vystavy: Maro§ Gregs$, Martin Zeliar, Andrea
Durianova

Vystavujici: mischer'traxler (AT), Thus That (NL), Hadaikum
(C2), Roman Sedina (CZ), Cindy Kutikova (CZ), DECHEM (C2),
BCXSY (NL), SOFT BAROQUE (UK), Viktor Tabis, Simon Ga-
lansky, Linda Vikova & Patricia KoySova, Simona JaniSova,
Stefan Seka&, MADbyMAD, Silvia Sukopova, Edicia Majstri
(Rona a. s. Lednické Rovne), Robert PUcek, Damian Cehlarik,
Amir Chasson, Ksenia Bilyk, Maika Dieterich, Petra Garajova.



LINDA VIKOVA & PATRICIA
KOYSOVA (SK)
MEET ME HALFWAY/
CHOD MI NAPROT! )
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Projekt dvoch autoriek, ktoré spajaju skisenosti, zru¢nosti,
nazory, umelecky prejav a vzajomné sympatie. Na static-
kych susosSiach skladajucich sa z keramickych pilierov a vaz
nerozpravaju pribeh, avSak zachytavaju odtlacok zivého
dialégu, rozhovoru dvoch Zien. Zakédovany, intimny, viazuci
sa k okamihu vzniku diela. Vysledok prinasa nielen funké-
nost, no stédva sa aj nositelom odkazov otvorenych pre
dalSiu interpretaciu. Finalny produkt tak vytvara kontrast
k suCasnej dobe plnej virtualnosti, tekutosti, ktora ponuka
neobmedzené mnozstva variacii a moznosti. Dialdg prebe-
hol medzi keramickou Lindou Vikovou, hlboko ukotvenou
vo svojom ateliéri a autorskom experimente. S kazdym die-
lom nanovo ,vynachadza" podstatu archetypalneho média
keramiky invencnymi postojmi. SuCasne sa vSak nevzpiera
primarnosti Uzitky, a tak jej vytvorom nechyba produktivna
zmysluplnost. A Patriciou KoySovou, maliarkou, experimen-
tatorkou obklopenou vysokotlakovymi zariadeniami. Svoj
ateliér nazyva laboratériom malby. Rovnako ako tlakovy
kompresor s objemom 100 litrov je pre nu ddlezity divak
a jeho vlastna imaginacia.
WEB: lindavikova.com, patriciakoysova.com
IG: @linda.vikova, @pat_koysova

SILVIA SUKOPOVA (SK) )
KOLEKCIA DUHOVYCH MIS
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Silvia Sukopova (1988) je dizajnérka Zijuca a tvoriaca v Brati-
slave. Studovala na VSVU so zameranim na experimentalny
dizajn. Vo svojej tvorbe ma blizko k remeselnému vyuzivaniu
digitalnych technoldgii ako 3D tlag a CNC fréza. Castou
inSpiraciou sU pre Nu chybové a nahodné procesy tvorby
a ich efemérnost.
V kolekcii duhovych mis prepaja dva vyrazné aspekty svojej
aktualnej tvorby. A to ru¢nu kresbu, ktora sa nesnazi o do-
konalost, a takmer bezchybny vyrobny proces pomocou 3D
tlace. Digitalne procesy nemusia byt odosobnené, chladné,
neremeselné. Jej snahou je prave ich vyuzivanie poukazajuc
na fakt, Ze remeslo nie je iba praca s ru¢nymi nastrojmi.
Objekty su ru€ne kreslené v 2D a nasledne manipulované
v modelovacom softvéri do podoby 3D foriem. Vyrobu mé
na starosti domaca 3D tlaciaren. V produktoch kombinu-
je niekolko farieb a vrstiev PLA materiadlu a sklada ich do
vyslednej podoby. Kazda misa je ina, dokonca z kazdého
pohladu ing, tak ako kazda krivka nakreslena rukou.
WEB: sukopova.com
IG: @silvia.sukopova
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STEFAN SEKAC (SK)
SIGNATURE VASES )
N GMB - MIRBACHOV PALAC

MISCHER'TRAXLER STUDIO (AT)
ENDANGERED & EXTINCT/
OHROZENE & VYHYNUTE
N GMB - MIRBACHQOV PALAC

Pre studio mischer'traxler je krehkost nieco velmi jemné, vy-
vazené a velmi citlivé na vonkajsSie vplyvy. Ako velmi krehky
systém mozno vnimat napriklad divoku prirodu. Projekty ento-
marium extinct (2020) a limitedGrasses (2020) vzdavaju hold
krase a zranitelnosti prirody tym, ze poukazuju na ohrozené
druhy trav a uz vyhynuté druhy hmyzu.
Okruhly kovovy stél limitedGrasses vnasa do obyvacky rakusky
druh travy agropyron cristatum, znamy aj ako zitniak hrebeni-
ty. Zasadeny v mosadzi, tento vzacny druh travy vyrasta cez
modry dréteny priru€ny stolik a zobrazuje tak dialdg medzi
ludskymi artefaktmi a divokym rastom. Kazdé jedno steblo
travy je ocCislované, aby predstavovalo zivy naprotivok, ktory
sa stale nachadza vo volnej prirode.
entomarium extinct spochybnuje interakciu medzi ¢lovekom
a prirodou. Jednoduchy, sucasny skleneny zvoncek tvori hlavnu
sUcCast tejto stolovej lampy. Ide o bezpecné prostredie pre
umely, ru€ne vyrobeny hmyz predstavujici vyhynuty severoa-
mericky druh motyla glaucopsyche xerces. Pri pohlade z dialky
je hmyz tichy a pokojny. Len Co sa Clovek priblizi k predmetuy,
rozsvietia sa sklenené zvonceky a hmyz za¢ne lietat vo vnutri
sklenenej nadoby. Vyhynuty hmyz sa zdanlivo vracia k zivotu
a upozornuje na stratu biodiverzity.
Krehkost mo6ze vyvolat solidaritu a porozumenie pre vzacne
druhy, krajiny a systémy, ktoré tato planéta ponuka.
WEB: www.mischertraxler.com
IG: @mischertraxler.studio

U&ast na BADW v spolupraci s RakUskym kulturnym férom.

Stefan Sekag je lavak, lavou rukou aj pise, ale vietko ostatné

robi pravou. Pracuje prevazne v médiu keramiky a porcelanu,

jeho tvorba je orientovana na tvorivy experiment, kritiku

trendov a komercie, hladanim modiel a idealov.
Projekt SIGNATURE VASES je uvedenie keramickych vaz/
objektov, ktoré reflektuju tvorbu Stefana Sekada. Autor sa
zaobera réznymi rovinami polarizujucimi spolo¢nost. Skima-
nie ikony a ikonickosti a to, ako sa tieto fenomény navzajom
konfrontuju v stalosti a pominutelnosti sucasnej kultury
a predmetoch, ktoré produkuje. Z nestaleho pominutelného
vytvara ,neznicitelny formu objektov". Autor si pre tuto ko-
lekciu zamerne vybral nanasanie 3D dekorov na vazy, ktoré
umocnuju vyssSie spomenuté atributy kolekcie. Vysledkom
je vizuadlne intenzivny dekor objektov.

Z verejnych zdrojov podporil Fond na podporu umenia.
IG: @s.e.x.a.c



SIMONA JANISOVA (SK)
WHITE MAGE )
N GMB - MIRBACHOV PALAC

White Mage je socha, ktord som vytvorila poCas tohto leta
na Medzinarodonom keramickom sympdziu v Kalinove. Biely
mag - je pre mna bytost, ktora intuitivhe kona dobro, ,roz-
mysla" srdcom a pozera sa hlavne vnutornym okom, ukrytym
v hibinach vlastnej podstaty. Socha sa sklada z niekolkych
dielov, samostatne modelovanych z lokalnej hliny, ktord
pouzivaju vo fabrike pre vyrobu Ziaruvzdornych tvarnic uz
130 rokov. Plastika je experimentom, zamerom ktorého bolo
posunut tvorbu mojich objektov smerom k monumental-
nejSim rozmerom. Projektom nadvazujem na moj autorsky
program posledného obdobia.

WEB: www.simonajanisova.sk

IG: @simona.janisova

ROBERT PUCEK (SK)
G-99 ]
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Témou bakalarskej prace je tvorba pisma zalozena na geo-

metrickom systéme, nezhodami medzi optickou a geomet-

rickou tvorbou jednotlivych znakov. Analyza moznosti pri

narabani so zadefinovanym systémom a jeho aplikacii do

formy typografie.
Realizacia vo forme autorskych mriezok definuje priestor,
v ktorom mozno tvorit znakové sady, abstraktné i kon-
krétne tvary a symboly. Stava sa tak komplexnym nastro-
jom pre grafickych dizajnérov. Je dostupny vo forme open
source suUborov na webovej stranke. SU rozdelené do troch
sfér, ktoré sa delia na zaklade ich kompozi¢nej vlastnosti.
99 mriezok bolo vytvorenych pomocou 280 horizontalnych,
266 vertikalnych a 129 diagonalnych linii, 654 oblych a 1999
hranatych tvarov.

WEB: www.g-99.xyz

IG: @robopucek

1
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DAMIAN CEHLARIK (SK)
HOUSING SOCIETY )
NGMB - MIRBACHOV PALAC

Materialne dedi¢stvo komunizmu je na Slovensku povazova-
né za symbol rezimu. Architektura postavena v tomto obdobi
je ignorovana a nahradzana budovami nizSej architektonickej
kvality. Nabytok, ktory sa na slovenskych panelovych sidlis-
kach odhadzuje k odpadkovym kosom, sa v Holandsku radi
do kategdrii so Skandinavskym nabytkom a je umiestriovany
do sucCasnych interiérov. Damian Cehlarik vyuziva rozhovo-
ry, archivne dokumenty a materialne etnografie domacich
interiérov na skumanie komunistickej nostalgie, dediCstva
a vymazavania. V projekte Housing Society (v slovencine
mozno prelozit ako bytovy spolok) je standardny model na-
bytkovej steny, ktory sa nachadza takmer v kazdej obyvacke
pdvodnych bytov panelového domu, redizajnovany tak, aby
spajal bezné veci v SirSich kontextoch. Autor tak oddeluje
nesuUhlas s rezimom od odmietania jeho materialnosti. Pro-
jekt Housing Society vychadza ako séria vizualnych diel
a textov. InStalacia prezentovana na Bratislavskom Design
Weeku bola umiestnena v top desat absolventskych mas-
ter projektoch z roku 2022 na prestiznej holandskej Design
Academy Eindhoven.
WEB: damiancehlarik.com
IG: @damiancehlarik

CINDY KUTIKOVA (C2)
QUANTUM ]
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Vo v8eobecnosti ma bavi vytvarat projekty, v ktorych sa
prelinaju rézne odbory. V tejto praci sa zameriavam na rozsiro-
vanie a rozostrovanie hranic medzi grafickym dizajnom a dal-
&imi remeselnymi alebo vytvarnymi disciplinami. Ustrednou
myslienkou teda bolo prepojenie grafického dizajnu, médnej
tvorby a skla - ateliérov, ktoré som absolvovala v priebehu
svojho Sestro¢ného studia na UMPRUM. Kladiem déraz na
jedine¢nost remeselného spracovania oproti digitdlnemu
sveta a reprodukovatelnosti v grafickom dizajne.

Vystup rozdelujem do troch rovin vztahujucich sa k jednot-
livym odborom: 1. material = sklo, 2. forma = odev, 3. motiv
= graficky dizajn. Od svojej staze v Ateliéri mdédnej tvorby
na UMPRUM sa intenzivne venujem téme praktického vy-
uzitia grafického dizajnu v médnom a textilnom priemysle.
Odevné vystupy teda riesSim primarne v kontexte grafické-
ho dizajnu. Ten vnimam ako oporny pilier vSetkych mojich
projektov, kedZe je to odbor, v ktorom som ziskala najvyssie
vzdelanie a mam v nom roky praxe. V tejto praci prenasam
grafiku z digitalneho do analégového prostredia. Chcela som
upozornit na ¢esky fenomén - sklenené koralky. Celkova
produkcia bola velmi ¢asovo naro¢na. Quantum obsahuje
cez 90 000 koralok a zhruba 2,5 kilometrov reznej nite. Ko-
nec¢nym vystupom je kompletny outfit vytkany z korélok,
ktory stoji na hranici odevu a umeleckého objektu, a ktory
nadvazuje ako na historické formy a postupy, tak na lokalnu
remeselny produkciu.

WEB: www.cindy-k.com
IG: @cindy__kutikova



KATARINA BAJKAYOVA (SK)
THE SITTING PLACE" )
N GMB - MIRBACHOV PALAC

.Musim vypravét. Budu vypravét.." (Parafrdza Friedricha Hol-

derlina, Fragment Hyperiona, 1794)
.The Sitting Place" predstavuje priestorovu indtalaciu, ktord
tvori subor troch kameninovych objektov. Objekty ponukaju
moznost na usadenie sa. SU miestom pre stretavanie. Po-
skytnu priestor pre rozhovor, rozpravanie pribehoyv, i pre vnu-
torny dialdg. Tvarovo objekty vychadzaju zo skalnych stien
obmytych vodou, ktoré sa schovavaju v podzemi. Objekty
suU jednotlivo pomenované z gréckej mytoldgie podla troch
spriadaciek ludského osudu - Klétho, Lachesis a Antropos.

IG: @kata.bajkay

HADAIKUM (C2Z)
VYBER OBJEKTOV ]
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Nela Britanakova a Adéla Chora sa stretli v Ateliéri keramiky
na UMPRUM, neskdr zalozili wannabe tvorivu skupinu, kde
uz médium keramiky nestacilo a zaCala sa rozvijat ¢innost
o dalSie materialy, skisenosti, zaujmy a spoluprace. Hadai-
kum vytvéra predmety kazdodenného pouzitia (8alky, sviecky;,
svietniky, bonboniéry...) a skima hranice ich pouzitelnosti.
InSpiracnym zdrojom je okolie, priroda a nedelné rozpravky
z devatdesiatych rokov.

13



VYBER PAT A POL )
N GMB - MIRBACHOV PALAC

KSENIA BILYK (UA)

.Ksenia Bilyk sa zamysla nad imperializsnom a kolonializmmom,
prezentuje svoje nazory na spdsoby prekonania trauma-
tickej histérie. Bilyk vo svojom diele Urn for Ashes skuma
revoluény sovietsky totalitarizmus v keramickych urnach
s otvormi po gulkach, ktoré dufaju v zritenie starych im-
perialistickych narativov." — kuratorka Denisa Tomkova

z vystavy Still here (2022)

Ksenia Bilyk: V préaci Urn for Ashes sa snazim zachytit tieto
rozpory, akoby nam boli od zacCiatku zname. PokUsam sa
o syntézu heroického folkléru, ktory Uzko sUvisi s naivnymi
motivmi ,fludového” umenia pocas revoluénych premien na
Usvite sovietskej totality. Tak, ako vtedy disharmdnia a pri-
mitivnost dominantného rozprévania len bazélne zakryvali
ohurujucu hrézu spachanych aj este len zamyslanych zloCinov
a zverstiev. Ako figuralny styl som si zvolila odvazny primi-
tivizmus, aby som vytvorila dekor, ktory sa prepleta okolo
antickych tvarov, zd6érazruje pochmurnu naivitu a detinsku
jednoduchost modernej mytotvorby ruskej propagandy
a spaja ju s obrazmi nedavnej minulosti. Preto sa snazim
zachytit genetickU postupnost sUc¢asného ,triumfalneho”
pribehu, ktory dominuje ruskej kulture, ako aj cynizmus
a blazenu naivitu, ktora vecne sprevadza zverstva a zloCiny.
Zamerna vzacnost majolikovej farebnej palety a zdéraznena
vrakova StruktuUra urny maju naznacovat vSeobecnu Unavu
a archaickost materidlu, akoby pripominali kolapsy starych
narativov a veCné pokusy o ich vzkriesenie z popola.

IG: @bilyk_ksenia
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AMIR CHASSON (GB/IL)

.Nasilie a trauma spojené s vlastnym rodom a sexualitou, naj-

ma v kontexte patriarchalneho a militantného prostredia, su
témou diela Amira Chassona. Chassonova publikacna praca
Loose Holes kombinuje kolaze vytvorené z Casopisov pre
gejov s poéziou. Dielo komentuje rusku invaziu na Ukrajinu
pohladom na obrazy LGBTQ Ukrajincov." — kuratorka Denisa
Tomkova z vystavy Still here (2022)

Amir Chasson: Tento basnicky cyklus, pohnuty a znepokojeny
ruskou invaziou na Ukrajinu a najma pri pohlade na obrazy
LGBTQ Ukrajincov bojujucich nielen o svoj zivot, ale aj proti
hroziacemu riziku prenasledovania v ramci potencialnej ruskej
vojenskej okupacie, a pri pomysleni na ich umi¢ané ruské
naprotivky, pozostava z kresieb dozorkyn z nacistickych
koncentracnych taborov, ktoré som umiestnil vedla kolazi vy-
tvorenych z muzskych gay ¢asopisov. Tymto spbsobom som
chcel poukazat na spolo¢nu tému tiel v nudzi. Ide o ozbro-
jenie layoutu s cielom ,prebudit’ pévodny zdrojovy material
aj divakov, ktori si v fom nahodne listuju. Juxtapozicia ma
moc vSetko natiahnut a posilnit. Plati to bez ohladu na to,
aky nahodny, rozmazany, vyblednuty, upozadeny, nahodny
alebo naliehavy moéze byt juxtaponovany zdrojovy material.
VSeobecnou myslienkou vsetkych mojich layoutovych prac
(v tlaci ako aj v malbe a videu) je vyuzZit zdanlivo nezamerny
vztah medzi obrazom a textom alebo obrazom na vyplnenie
medzery tam, kde pisany jazyk (esej, poézia) nestaci alebo
neuspokoji zvedavost divéka.

WEB: amirchasson.com
IG: @amirchasson



PETRA GARAJOVA (SK)

.Klimatické nudza a nasa prepojenost s inymi ludmi a druhmi

je dalSou spolo€nou témou vystavenych diel Petry Garajove;.

PrebytocCna vina, ktora pochadza z oviec chovanych primarne

na potravinarske UcCely, ziskava v tomto projekte novu hod-

notu." — kuratorka Denisa Tomkova z vystavy Still here (2022)
Petra Garajova: Mojim cielom bolo posunuUt materidlovy
vyskum v oblasti recyklacie odpadovej ovCej viny ako open
source. Co znamen4, Ze kazdy dizajnér*ka, farmar*ka &i tvor-
ca dokaze pouzit lokélnu vinu na produkciu bio-materidlov
a uplatnit ich vo vlastnych domacnostiach ¢i produktoch.
Nadbytocna vina pochadza z oviec, ktoré sU primarne cho-
vané na potravinarske UCely a nie je dostatoCne kvalitna
na spracovanie v textilnom priemysle. Ovcia vina je bohata
na protein - keratin, ktory sa chemicky extrahuje z vlakien.
Chemicky proces sam o sebe nie je jednoduchy, ale v tom-
to pripade sa snazi vyuzivat ¢o najudrzatelnejsie postupy
a chemikalie, ktoré sluzia k DIY chemickej extrakcii keratinu
mimo profesionalneho laboratérneho vybavenia. Keratin sa
tak implementuje do vyrobného procesu bio-materialov ako
napriklad 3D tlacené prototypy, bioplasty, Uprava konecnych
vlastnosti textilii (textile finishing) ¢i elektrostatické zvlakno-
vanie (electrospinning). Nepouzitelna vina tak pomocou
dizajnu nadobuda novU hodnotu ako material a uzatvara jeho
zivotny cyklus. Tak isto, ako rozsiruje oblast jeho uplatnenia.

WERB: petragarajova.com

IG: @petragarajova

MAIKA DIETERICH (DE)

~Jazyk a komunikacia sa objavuju v dielach Maiky Dieterich.

Dieterichovej Grammar Animator vychadza z estetiky jazyka,

v ktorom pocitaCovy program vytvara animacie na zaklade

gramatickych struktdr réznych jazykov. Pri navrhovani novej

buducnosti a podnecovani dialdgu Dieterich predstavuje

spdsob, akym mbdzeme medzi sebou komunikovat mimo

tradi¢nej abecedy." — kuratorka Denisa Tomkova z vystavy

Still here (2022)
Maika Dieterich: Praca sa zaobera estetikou jazyka. Napisala
som maly program, ktory vytvara animacie na zaklade gra-
matickych struktur réznych jazykov. Veci ako pocet znakov
v abecede alebo pocet Casov v jazyku sU vstupnymi Udajmi,
ktoré urcuju faktory ako mnozstvo Castic v animacii alebo ako
dlho zostanu viditelné. Vysledkom je, ze dva jazyky z indoe-
uropskej jazykovej rodiny zvyCajne vyzeraju velmi podobne,
zatial Co jazyky z réznych jazykovych rodin vyzeraju velmi
odlisne. Je to celkom zdbavné a niektoré vysledky su velmi
krdsne. Myslim, ze zaujimavé na tejto praci je zamysliet sa
nad tym, ako zvyCajne vnimame estetiku jazyka a ako sa
to lii (alebo mozno nie?) od tohto experimentu s vizualnou
estetikou jazyka.

WEB: maikadieterich.de

IG: @maika_dieterich
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SOFT BAROQUE (UK)
NEW SURFACE STRATEGIES, 2015
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Nicholas Gardner (1988) a Sasa Stucin (1984) tvoria sU&asne
na poli objektoveho dizajnu a umenia. V praxi sa zameriavaju
na tvorbu s protichodnymi funkciami a obraznostou bez
zatracovania krasy Ci spotrebitelskej logiky. Stieraju hrani-
ce medzi prijatelnymi typoldgiami nabytku a koncep&nymi
reprezentativnymi objektmi. Velku rolu v ich praxi zohrava
samotna vyroba. Nie suU len dizajnérmi, ale aj remeselnikmi
svojich objektov. Vysledkom ich zaujmu o r6ézne materialy
je rbznorodé portfdlio. Rafinované, zjednodusené formy ich
dizajnu odrazaju dizajnérske principy polovice storocia, no
zaroven sa priblizuju do koncepcnej oblasti evokovanim tvar-
nosti, s akou sU v suCasnosti objekty vnimavé a sprostredko-
vané. TradiCne by remeselna dielna stala v blizkosti surového
materialu, z ktorého sa objekty vyrabaju. Rovnakym spdso-
bom tvori Soft Baroque v kontexte mestského prostredia:
materialy pouzivané v interiéroch domacnosti su spracované
do netradic¢nych vysledkov a premenené na objekty, ktoré
v sebe stale ukryvaju ozvenu pbvodného vyuzitia materialu.
WEB: softbaroque.com
IG: @soft_baroque
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ROMAN SEDINA (C2)
SPIRIT. Il )
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Premena. Nedotknutelnost. Alchymia. Cesky dizajnér Roman
Sedina vazu vnima uZ poslednych 7 rokov ako najvyznam-
nejsi atribUt pre spojenie keramického remesla a umenia.
Dokonaly vytoceny organicky tvar je nasledne deformovany.
Dal8ou fazou je nastrek jemnej keramickej polevy, ktory je
doplneny o kovovy a metalicky vzhlad. Ten sa pri pozorovani
farebne premeni na deformovanych C¢astiach tela vazy. ,Sme
vtiahnuti do procesu vnimania. Efekty matu sU umocnené
jemnych stopami odtlackov prstov. Tie zanechava pra-
ve technika pokovovania." Spojenim s vyznamnou ¢eskou
modnou navrharkou Klarou Nademlynskou sa z vazy stava
socha-objekt. Jemné opasky z pravej usne zosSité vysokou
krajcovinou obopinaju telo vazy. Vznika Stylizacia siete, ktora
premiena objekt vazy v originalnej instalacii do priestoru.

WEB: romansedina.com

IG: @romansedina



THUS THAT (NL)
THIS IS COPPER & CRUST |
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Studio Thus That pod vedenim Kevina Rouffa a Paca Boc-
kelmanna spaja zberatelsky dizajn s vyskumom materialu
spdsobom, ktory je pristupny SirSiemu publiku. Tvorba sa
zameriava najma na vyuzitie nezvyCajnych materialov, ako
sU priemyselné odpadly.

Séria This is Copper predstavuje odpad z vyroby kovoy,

z ktorého sa tvoria umelé horské haldy. Tento odpad vSak

moze posluzit ako alternativa cementu - s 0 80 % nizSou

uhlikovou stopou. Cielom je priniest nové, funkéné a es-

tetické ocenenie materialy, ktory je nevyhnutny pre nasu

buducnost, rovnako je vS§ak mementom minulosti.
Séria Crust: V pociato&nych fazach vyroby hlinika tovarne
odlievaju roztaveny hlinik do masivnych blokov s hmotnos-
tou viac nez 25 ton. Bloky sU pokryté zvinenou organickou
texturou, ktora je vysledkom procesu odlievania. Pri priprave
blokov na distribuciu sa strany odrezu a ostanu po nich tenké
platy s drsnym povrchom - zname ako ,kéry" (crust). Stu-
dio ThusThat z nich vytvorilo sériu objektov, ktoré odhaluju
necCakane surovy pribeh kazdodenného materidlu. Hrany su
zubaté a hrubo orezané, vysledkom &oho sU drsné formy,
ktoré sa zdaju byt vedlajsimi produktmi niektorych priemy-
selnych mechanizmov. ,Crust’ spochybriuje nase ocakéavania
materidlov okolo nas. Doraz sa nekladie na ,udrzatelnost’
v zmysle recyklacie alebo opatovného pouzitia vedlajSich
produktoyv, ale skor na to, aby sme uvazovali o novej estetike
materialov v dobe obmedzenych zdrojov, kde sa druhotné
materialy stanU normou a kde ekologické myslenie od zak-
ladu zmeni estetické oCakavania od materidlov.

WEB: www.thusthat.com

IG: @studiothusthat

DECHEM (CZ2)
TROPOS ,
N GMB - MIRBACHOV PALAC

Studio DECHEM zaloZili Michaela a Jakub, ktori tvoria pribe-
hy cez Ceské sklo - navrhuju sklenené svietidla a minima-
listické dekorativne a brisené predmety. S majstrovskou
preciznostou sklarskeho umenia a s reSpektom k pévodnym
remeslam. Celosklenena stolova lampa Tropos pripomina
svojimi minimalistickymi tvarmi a proporciami skor sklenenu
architekturu. Jej rozsvietenie odhali farebny gradient v skle,
ktorého tény celkom premenia okolity atmosféru.

WEB: dechemstudio.cz

IG: @dechemstudio
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D|ZAJNOVA |NéTALé\C|A BORISA Boris Klimek: Minulost pohladom buducnosti
KLIMEKA ,MINULOST POHI.ADOM

BUDUCNOSTI" SUCASTOU

BRATISLAVA DESIGN WEEK 2022

18

Krehkost bytia, zdravia ¢i krehkost nasich vztahov. VSetko,
na ¢om nam zalezi, je krehké a pominutelné, a pre nasu
lepsSiu buducnosti musime byt starostlivi k sebe navzajom.
Iniciativa Svet bez dymu v spolupraci s dizajnérom Borisom
Klimekom predstavila tento rok dizajnovu instaldciu Minulost
pohladom buducnosti, ktora prezentuje lepsie zajtrajsky -
buducnost bez dymu. Minilaboratérium Svet bez dymu spolu
s instalaciou najdete v Zoya Gallery.

Zime v buducnosti, nie v minulosti Maria Hula Valencikova: masterpiece na Pohode
Aj tak by sa dala v kratkosti vysvetlit hlavnad myslienka diela
dizajnéra Borisa Klimeka. ,Ked ma oslovili, hned som vedel,
Ze sa chcem projektu zUc¢astnit. Videl som v fom prilezitost
nielen navrhnut zaujimavy vytvarny objekt, ale aj posunut
dalej urcity myslienku, osvetu Ci posolstvo.” Aj on by rad Zil
vo svete bez dymu. ,Sam som sa pred niekolkymi rokmi vy-
manil zo zapachajuceho podrucia dymu vdaka inovativnym
modernym nikotinovym alternativam.” Klimekova instalacia
je plnd symboliky a tuzby po zmene k lepSiemu. Tematiku
minulosti Skodlivého cigaretového dymu uchopil zaujimavym
a nadCasovym spdsobom: ,M&j objekt predstavuje symbolicky
nahlad do buducnosti - na archeologicky objav, ktory v da-
nej dobe prezentuju vykopavky objektov zvanych popolniky.
Tieto objekty sU datované priblizne ku koncu 20. storocia.
Kazdopadnespolocnost uz presla znacnou zmenou Zivotného
Stylu a archeoldgovia danej doby opisuju tieto nadoby ako
predmety patriace do davnej minulosti. Obycajny popolnik sa
tak stava akymsi davnym a uz nepotrebnym odtlackom doby,



symbolom zmeny, evolUcie a pokroku ludstva." Umelecké dielo
bolo po prvykrat odhalené na hudobnom festivale Pohoda
a putovalo dalej po Slovensku v ramci expozicie laboratdria
Svet bez dymu.

Pretvorme dnesok na pozitivnu farebni budicnost

Spolo¢nost Philip Morris sa aktivne venuje podpore umelec-
kych talentov. Ma na konte UspesSnu spolupracu s vytvarnic-
kou Mériou ,Hulou" Valencikovou, ktora na festivale Pohoda
v Bezdymovej zéne predstavila velkoformatové umelecké
dielo vytvorené nazivo pred zrakmi navstevnikov. Toto ab-
straktné dielo je zamerané na vyraznu roznorodu farebnost
a malo by vyvolédvat pozitivhe pocity a evokovat po6zitok
z letnej oslavy zivota v kruhu priatelov. A o tom sU predsa
aj festivaly - pIné radosti, Zivota a farieb. Cesky dizajnér
Maxim VelCovsky vytvoril pri prilezitosti filmového festivalu
KVIFF v Karlovych Varoch v spolupraci so spolo¢nostou Phi-
lip Morris umeleckUy instalaciu ,Tady se to mUze stat”. Dielo
predstavuje moment, kedy sa Clovek rozhodne v Zivote
urobit pozitivhu zmenu. Ide o objekt vystupujici zo zeme
ako trojrozmerny abstraktny napis. Vo vztahu k cigaretam
vyzyva fajCiarov k tomu, aby cigarety navzdy odlozili alebo
aspon urobili zmenu k lepSiemu. V spolupraci s projektom
Velvyslanectvo mladych sa Philip Morris venuje aj novym
talentom z oblasti vedy, vyskumu a inovacii. V ramci projektu
Nové tvare mddnej scény, ktory je uz dlhodobo sucastou
Bratislavskych médnych dni, vyhlasili sUtaznu tému Svet bez
dymu. Vysledkom bola neuveritelna kreativita zaCinajucich
tvorcov - od pozitivheho videnia sveta bez dymu az po ne-
gativny obraz - Cisty vzduch len pre vyvolenych.

Svet bez dymu

Philip Morris stoji na Cele premeny tabakového priemyslu
s cielom nahradit cigarety bezdymovymi vyrobkami. ,Odha-
dujeme, ze s priaznivym regulacnym prostredim a pristupom
fajCiarov ku korektnym, vedecky podlozenym informaciam
budeme schopni ukongit predaj cigariet v Japonsku, Ta-
liansku, Spojenom kralovstve a niektorych dalSich krajinach
do 10 az 15 rokov. Verim, ze sa to podari aj na Slovensku
a v Cesku. Nebude to lahké, ale je to velkd vyzva. Skoro
by som chcela povedat, Ze je to nasa spolo¢na vyzva, ne-
dokazeme to totiz sami. Zavisi to, samozrejme, od nasich
zakaznikov, od ich informovanej volby a motivacie, ale aj od
rozhodnutia dalSich vyrobcov a regulatorov, ako sa k tejto
zmene postavia,’ hovori Andrea Gontkovicova, riaditelka
Philip Morris pre Slovensko, Cesko a Madarsko. Kazdy fajsiar
¢i nefajCiar si uvedomuje, Ze cigarety sU Skodlivé. Napriek
tomu faj¢i na Slovensku 26 % dospelej populacie. Ide o za-
vislost, ktord je problémom, este va¢sim problémom su vSak
toxickée latky, ktoré obsahuje cigaretovy dym. Bez neho by
boli fajciari vystaveni omnoho nizSiemu zdravotnému riziku.
Cigaretovy dym je hlavnou pri¢inou ochoreni suvisiacich
s fajéenim. LepSou volbou sU bezdymové alternativy, ktoré
neprodukuju dym, ale aerosdl s vyznamne nizSim mnozstvom
Skodlivin ako cigarety.

Maxim VelCovsky: Tady se to mUze stéat
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130-KRAT KREHKOST

RONA A. S. LEDNICKE ROVNE

Celkom jednoznacnou a logickou volbou bola pre tento rok
na BaDW v edicii Majstri sklarenn RONA a. s. v Lednickych
Rovniach. Krehkost v nej testuju uz 130 rokov a jej minulost
i sUCasnost je jednym zo signélnych pribehov slovenského
dizajnu. Sklaren, ktord koncom 19. storocia zalozil viedensky
obchodnik Jozef Schreiber, mala vtedy v portfdéliu okrem
tabulového, lisovaného skla aj napojové sklo. To kontinualne

vyznacCuje charakter sklarne dodnes.

20

RONA je jednym z globalnych lidrov vo vyrobe a produkcii
napojoveho skla. Vyraba sa tu dominantne automaticky, stro-
jovo, v milidnoch kusov roCne, vzdy tu vSak existovala vola
a odvaha podporovat a rozvijat autorsky dizajn. V slovenskom
prostredi to predstavuje unikatnu situaciu. Nebat sa, expe-
rimentovat a inovovat je v Lednickych Rovniach tradiciou
azda uz od rakusko-uhorskych zaciatkov, kedy sa tu sklo ako
prvé v kontinentalnej Eurépe dekorovalo pantografom. V 50.
rokoch 20. storocCia bola pod taktovkou internych dizajnérov
sklarne Karola HolosSka a Jaroslava Tarabu vyvinuta legen-
darna technoldgia tahanej nohy. Cit pre dizajnérsku kvalitu
produktu spolu so silnym tahom na progresivne moznosti
strojovej vyroby je aj v sUCasnosti hlavnym poznavacim
znamenim spolocnosti RONA a. s. NajuspesnejsSej sklarne
v slovenskej historii, ako dodava kunsthistoricka Dagmar
Polackova v katalégu jednej z vyro€nych vystav sklarne.

Vystava v kuratorskom vybere Patrika llla, hlavného dizajnéra
sklarne, mapuje silnU a impozantnu stopu, v ktorej od 50.
rokov 20. storocia az dodnes hra prim spolupraca dizajnéra/
remeselnika/vyroby. Vyznacuju ju autorky a autori, ktori dizajn
sklarne zretelne poznamenali - od Karola Holoska a Jaroslava
Tarabu, erbovych osobnosti slovenského sklarskeho dizajnu
a doblezitych exponentov tamojsSieho vynimocného dizajnér-
skeho strediska, cez Ladislava Pagaca, Jozefa Kolembusa,
Juraj Steinhibela, absolventov sklarskeho ateliéru na VSVU
v Bratislave, ktori profil sklarne formovali v 80. a 90. rokoch
20. storocia, az po Patrika llla, Milo$a Jankd, Mériu Racekovu
a Aleksandru Stencel, dizajnérov a dizajnérky, ktori navrhuju
pre RONU v ostatnych rokoch. Obraz dejin sklarne dopltiaju
viaceri ¢eski sklarski dizajnéri/vytvarnici, ktori viac ¢i menej
intenzivne so sklarnami spolupracovali najma v 60. a 70. ro-
koch 20. storocia, ako napriklad Dagmar Kudrova-Seifertova
alebo Jindfich Rejnart.
Viera Kleinova

Jaroslav Taraba: Pohare, 1978.
Foto: Archiv RONA a. s. Lednické Rovne

Patrik lllo: Napojova sUprava Kinetik, 2002.
Foto: Archiv RONA a. s. Lednické Rovne

Jozef Kolembus: Napojova sUprava, 1985.
Foto: Archiv RONA a. s. Lednické Rovne

Ladislav Pagac: Napojova sUprava, 1986.
Foto: Jana HojstriCova
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PAT OTAZOK
PRE...

ze ekologicky a udrzatelny pristup, ktory bol predtym iba

vyberom niektorych dizajnérov, je dnes nutnostou vSetkych.
Co sniva$ navrhnUt?

Nemam takéto sny. TUzim opéat navrhovat a produkovat viac.

Najviac ma tesi, ked je vysledny produkt vo forme alebo

v technolégii experimentalny, ale zaroven plne funkény.
Kto je tvoj hrdina?

Vyrovnana pracujuca matka.

VIKTOR TABIS

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do

tvojej tvorby?
Nemam ziadne romantizujuce asociacie tohto slova. Pojem
krehkost vo mne asociuje jeho vyznam.
Krehkost ma sprevadza pocas celého vyrobného procesu 21
v mojom projekte Original. Je to vlastnost materidlov, s kto-
rymi pracujem - ich krehkost vyuzivam vo svoj prospech. Na 7 p v ,
tUto vlastnost sa spolieham pri Stiepani sadrovych dielov LINDA VIKOVA & PATRICIA KOYSOVA
odlievacej formy. Neskér na odliatku Umyselne ponechavam
jemné detaily deliacich rovin formy, ktoré dokonale popisujy  Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
pojem krehkost. Vela fudi ma nutkanie tieto detaily odlomit, tvojej tvorby?
v skutoCnosti to ale nie je také jednoduché. LV: Aby som nebola v kazdej odpovedi pateticka babda :),

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo? tak stru¢ne: pri slove krehkost mi napadne moja milovana
Zaciatkom tohto hektického obdobia som sa z niudze za- keramika. Krehkost je vzdy pritomné pocas tvorivého pro-
mestnal, dokoncil som Skolu, mal som zopar Uspesnych cesu a v kazdodennosti, drzi ma v strehu a spritomnuje.
vystav. Neskdr som si nasiel vlastny priestor na tvorbu. To PK: Akakolvek istota, ktord nadobudnem, sa mi spaja prave
sa zmenilo. s krehkostou. Krehkost je balansujuca hrana, ¢o je este dobré

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo? umenie/dizajn a ¢o gy¢. Krehkost ma udrziava v pozore. Bavi
Dizajn kratkodobo reagoval na celosvetovU pandémiu, ale ma krehkost dialégu, dialégu dvoch autoriek.
nemyslim, ze sa zasadnym spésobom zmenil. Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

Co sniva$ navrhnut? LV: Stojim oboma nohami v pritomnosti, Celom vpred k blizke;j
Nieco priekopnicke (myslim, Ze sa to nestane). buducnosti. S mojim nastavenim vSetky udalosti prezivam

Kto je tvoj hrdina? intenzivne v danom okamihu a nemyslim, ze by som ich pod-
Moje buduce ja, ktoré by navrhlo nieCo prelomove. vedome a urcite nie programovo prenasala do tvorby. Na sebe
ani vo svojom okoli vyrazné zmeny vplyvom diania za posledné
tri roky nesledujem. Nemyslim si ale, Zze pindat alebo plakat do
periny v neprajnych ¢asoch spoloCnosti prospieva. Preto sa
snazim robit to, ¢o myslim, ze mi ide najlepsie - a to vnasat
imaginaciu a estetic¢no do kazdodennosti prostrednictvom
ruéne zhotovenych funkénych objektov. PK: Nespominam
si, kedy naposledy som pracovala tak intenzivne ako za po-
sledné tri roky. Mozno je to tym, Zze mi materstvo prinieslo
menej Casu v ateliéri, ktory vyuzivam efektivnejsie.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?
LV: V oblasti dizajnu sledujem a tesSia ma vsetci svedomiti
kreativci. Dizajnéri, ktori hladaju alternativne, ekologicky ne-
zavadné, udrzatelné materialy a rieSenia pre vyrobu svojich

SILVIA SUKOPOVA

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?
V poslednom ¢ase vnimam krehkost najma v kazdoden-
nom prezivani. S dvoma malymi detmi je Zivot neraz chao-

som, ktory kazdy den prinasa nové prekvapenia a ja Casto
precitnem v myslienke, aka je nasa existencia krehka. Do
mojej tvorby zasahuje opat najméa cez deti a dost vyraznu
nemoznost planovat. Cas na moju tvorbu je teraz velmi
krehka vec.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

Obdobie pandémie ma zasiahlo na materskej a tehotnu
s druhym dietatom. Moje dni ostali naoko rovnaké. Bola som
doma ako predtym, pracovala v malych Usekoch, ked to bolo
mozné. Pracovne teda pre mna velké zmeny nenastali, skor
sa zmenilo vSeobecné nastavenie v mojej hlave. Mam pocit,
ze svet spred troch rokov niekam zmizol. A uz sa asi nevrati.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?

Neviem, ¢i to viem dobre zhodnotit. Kontakt so svetom dizaj-
nu mam posledné roky menej intenzivny. AvSak mam pocit,

projektov. Som velmi pysna, ze nas vo svete v tejto oblasti
uvedomelého dizajnu UspesSne zastupuju Crafting Plastics.
Pozorujem, ze podobnych projektov a znacliek v réznych
sférach dizajnu pribUda a z toho mam velku radost.

Co snivag navrhn(t?

LV: Ja vzdy tUzim a usilujem sa, aby to, na Com aktualne
pracujem, dopadlo tak, ako som si vysnivala.

Kto je tvoj hrdina?

LV: Kedysi som zo Spasu na podobnu otazku napisala méjho
hrdinu detskych dni Sandokana. No teraz sU s najvacsou
Uctou a vaznostou mojimi hrdinkami, ku ktorym vzhliadam,
vSetky tie Zeny, ktoré sU odhodlané polozit Zivot pri boji za
slobodu spravodlivost a ludské prava.

PK: Mam Siroku skalu hrdinov, ktori ma inSpirujd, nadchynajy,
dojimaju. Od najblizieho okolia aZ po Zuzanu Caputovu.



MISCHER'TRAXLER STUDIO

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do

tvojej tvorby?

Krehkost je pre nas Cosi velmi citlivé na vonkajsie vply-
vy, ¢o mozno lahko vyviest z rovnovahy. Prave myslienka
rovnovahy je Casto sUcastou nasich projektov. Zarover
pracujeme s krehkymi biologickymi systémami, napriklad
v projektoch RealLimited ¢i entomarium, kde sU hlavnym
prvkom ohrozené alebo vyhynuté druhy.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?
Mame velké stastie, kedZze sme za posledné dva roky monhli
pracovat na mnohych zaujimavych, inspirativnych projektoch.
Zaroven si uvedomujeme, ze niC nie je samozrejmeé a vsetko
sa mdze velmi rychlo zmenit.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?

Dost sa zvysSilo povedomie o tom, ¢o mbze dizajn pre spo-

Nechcem, aby to vyznelo arogantne, ale v poslednej dobe
som sam pre seba hrdinom. Mam za sebou naro¢né obdobie
a tesi ma, ze kazdy krok viem zvladdnut a posunut sa dale;.
Niekedy v tom pozitivhe prekvapim aj samého sebal

BCXSY

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do

tvojej tvorby?
Krehkost je pre nas spojenim s do¢asnou povahou by-
tia. Pripomina ndm neustéle spochybnovat to, ¢o robime,
a dbat pritom na kontext a nase okolie. V nasej praxi si ju
spajame najma s nasou citlivostou k réznym vrstvam, kto-
ré tvoria kazdy projekt, mysliac na celok aj na najmensie
detaily a l[udské aspekty, ¢o ndm napomaha dosiahnut ¢o
najucelenejsi, najautentickejsi a najudrzatelnejsi vysledok.

lodnost urobit. DUfame, e to napomédZe aj zmene porozu- Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

menia dizajnu v oCiach verejnosti.
Co sniva$ navrhnut?

Javisko alebo instalaciu pre sUCasny balet.
Kto je tvoj hrdina?
Nemame svojho hrdinu ani v neho neverime - kazdy Clovek
je vzdy ovplyvneny inymi a stavia na cudzich myslienkach
a napadoch... Za nieCo neuveritelné povazujeme prirodu ako
systém, ktory je postaveny cirkularne, kazdy jej prvok je taky,
aky je, z nejakého dévodu - to by sme sa od nej mohli/mali
naucit a takisto pochopit, ze sme tiez jej sUcastou.
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STEFAN SEKAC

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do

tvojej tvorby?
Pre mna je krehkost vlastne Uplne samozrejmou sucastou
mojej tvorby. Kedze mojim hlavnym meédiom je porcelan,
krehkost ma sprevadza kazdy jeden den a je pritomna pri
kazdom jednom kroku tvorivého procesu. Krehkost mé za-
roven uci velkej trpezlivosti.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?
Za posledné tri roky u seba vnimam velky zmenu. Bol som
naozaj velmi pracovne vytazeny, ale na druhej strane, kedZe
ide o tvorivu pracu, je to vo vSetkych smeroch podnetny
proces. Nikdy v nom nie je len jedna cesta a smer, akym
sa da ist - moznosti je nekone&no. Co sa vo mne naozaj
zmenilo, je vnimanie toho, o vSetko sa d3, ak Clovek hlada
spbsob, ako na to a ked chce!

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?
Podla mbjho ndzoru sa zmenila najma rychlost v masovejsej
produkcii. To, ako rychlo sa finalny produkt dostane k spot-
rebitelovi, je nenormalne. Zarover aj tlak na spotrebu. Co
v8ak vnimam pozitivne je vztah ludi k lokdlnemu dizajnu. Za-
¢inaju sa on zaujimat Coraz viac, vedia, ze v flom je pridana
hodnota a pribeh.

Co sniva$ navrhnUt?
Toho je naozaj eSte vela! VSetko v mojej tvorbe sa vSak
postupne odvija a vyplyva zo seba navzajom. Nosim v hlave
vela navrhov a planov, nechajte sa prekvapit!

Kto je tvoj hrdina?

Vacsinu Casu sme posledné tri roky stravili doma &i v naj-
blizSom okoli nasho domova. Napriek mnohym aspektom
zivota, ktoré sa odrazu stali neistymi a znepokojivymi, sme
sa snazili zachovat si pozitivny pristup a podarilo sa nam
celkom rychlo adaptovat. Relativna izolacia a pomalsie tem-
po v dbésledku obrovskych globalnych désledkov pandémie
nam dopriali ¢as zamysliet sa nad tym, ako vidime nasu rolu
dizajnérov a ako moze mat pozitivny dopad na svet.
ESte vacsmi nez predtym sme prepojeni s nasimi hodnotami
a vedomejsi pri celom procese dizajnu - od toho, ze sme
vyberavejsi pri volbe nového projektu, zvazujeme rézne
efekty vysledku a premyslame, ako zakomponovat do nasho
dizajnu pridanu hodnotu.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?
Odkedy sme zacinali, svet dizajnu sa velmi zmenil. Zda sa
nam, ze hranice sa stavaju Coraz abstraktnejsimi - Ci uz ide
o dizajn vytvoreny na tom ¢i onom mieste, ale aj medzi jed-
notlivymi disciplinami a aplikovanim dizajnu. V poslednych
rokoch sme si vSimli jeden pozitivny trend - v suUvislosti
s pandémiou, ale aj v inom kontexte - naprieC dizajnérmi,
vyrobcami a zékaznikmi sa Coraz viac rozsiruje povedomie
a schopnost sebakritiky.

Co sniva$ navrhnut?
To je tazka otézka - tolko veci by sme radi navrhlil V po-
slednom Case nas celkom zamestnavaju svietidla a velmi
si uzivame objavovanie tohto odboru. No ak si méme vybrat
nieCo nové, asi by Slo o vanu alebo nejaky objekt suvisiaci
s wellnessom a osobnymi ritualmi.

Kto je tvoj hrdina?
Vazime si mnoho ludi, no nedokézeme nikoho nazvat nasim
hrdinom. Istym sp&sobom sme si hrdinami navzajom - vda-
ka nepretrzitej vzajomnej podpore vo vSetkych oblastiach

e

Zivota sa dokézeme rozvijat a pritom robit to, o nas bavi.

JOZEF EDUARD MASARIK

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?
Krehkost je pre mna stav, ktory podmieriuje nase spravanie
a zosilhuje nasu citlivost. Ci uz je krehkost v nés alebo okolo



nas, zrazu sme opatrni. Zatneme si plne uvedomovat aj to, Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieco?

Co vacsinou prejdeme bez povsimnutia alebo urobime i
povieme bez rozmyslania. Krehkost nie je slovo, ktoré by som
bezne pouzival, ked rozpravam o svojej tvorbe. No ked nad
nim premyslam, uvedomujem si, Ze je to spolo¢na vlastnost
viacerych tém, s ktorymi pracujem. Pokladam za délezité
odhalovat koncepty, ktoré pokladdme za jasné, no akonahle
sa do nich ponorime hlbSie, zistime, ze sme vlastne vobec
nerozumeli, Co predstavuju - napriek tomu, ze do znacnej
miery formuju nase Zivoty.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

Bolo to obdobie, v ktorom som si kladol nelahké otazky
o tvorbe. Ale s odstupom (ak sa o nieCom takom uz da
hovorit) to vidim aj ako plodny dobu. Napriek v§etkému
to bolo obdobie, kedy som zacal rézne spoluprace a nad-
viazal viaceré kontakty, ktoré pre mna ostavaju dblezité
doteraz. Velmi ma tesi spolupraca s Divadlom K, s ktorym
som ako vizualny umelec spolupracoval na ich poslednom
predstaveni Neistota. Nase dobrodruzstvo pokracuje dalSim
projektom. ZUCastnil som sa rezidencii, v réznych formach
(online, hybridne aj fyzicky) som prezentoval moju tvorbu
na festivaloch ¢i konferenciach, ¢o sa mi darilo najma vdaka
filmu.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?

Tu budem asi trochu pesimistickejsi ako v predoslej odpove-
di. Mam pocit, ze sa zmenilo menej, ako by sme Cakali. Boli
obdobia, kedy sa zdalo, ze ni¢ nie je ako predtym. No teraz
pozorujem, Zze sa vraciame do normalu. Zhodou okolnosti
len niekolko tyzdnov predtym, ako sa zavreli Skoly, som
odprezentoval svoju teoreticky diplomovy pracu, ktora sa
venovala pandémiam v Chicagu a spdsobom, akym tieto
pandémie formovali mesto. Tak, ako sa nepodarilo v Chicagu
v 19. storoci vybudovat lepsi svet, nedari sa to ani v tom 21.
Na druhej strane verim, ze je ddlezité ocenit vSetku snahu.

Co sniva$ navrhnut?
Nieco, Co otvori diskusiu o dblezitej téme.
Kto je tvoj hrdina?
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AO: Vnimam kreativitu vo vynaliezavosti a nachadzani moz-
nosti vo svete umenia a dizajnu, ako sa prezentovat a dostat
blizSie k ludom aj bez fyzického kontaktu a priamej UCasti.
Nové okolnosti vytvorili nové uhly pohladu v tvorbe.

KP: Svet vizualneho dizajnu sa vo velkej miere presunul do
virtualneho prostredia, ¢o ovplyvnilo mieru dosahu informacii
v spolo¢nosti. Ako vizualna dizajnérka vnimam ddlezitost
vedomej tvorby a citim vySSiu mieru zodpovednosti voci
spoloCnosti a bududcim generaciam.

Co snivas navrhnut?

AO: Navrhnut rieSenia, ako dizajnérsky komunikovat témy
dusevného zdravia. Zdielat svetu oCiam skryté, neviditelné
procesy, ktoré sa deju v ludskej mysli, dusi, v bytosti ako take;j
a zaroven byt v sulade s prirodovu, jej zdkonmi a podporovat
jej prirodzeny cyklus.

KP: Snivam navrhnut materidl, ktory vyrieSi mnohé ekologické
a ekonomické otazky 21. storocia. Bude slUzit rovnako ndm
ako aj prirode. A eSte teleport.

Kto je tvoj hrdina?

AO: Mojim hrdinom je kazdy odvazny Clovek, ktory kona
v sUlade so sebou a podla svojho vnutorného presvedcCenia,
ktory sa neboji byt autenticky bez strachu z hodnotenia
a posudzovania, ktory ukazuje svoju pravdu a prijima i kritiku
s lahkostou. Pevne stoji a Celi svetu so svojimi myslienkami,
emaociami, nazormi a presvedceniami.

KP: Kazdy, kto sa neboji konfrontacie so svojimi najtemnej-
Simi tierimi.

23

ROBERT PUCEK

Mam to Stastie, ze som obklopeny ludmi, ktori ma inSpiruju
a ktorych obdivujem.

KATARINA PLACKOVA
A ADRIANA ONDRUSOVA

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?

V dizajhe ma momentélne najviac oslovuje divnost. Aj ked' di-
zajn pouziva rovnaké elementy, vstupuje don charakter doby,
v ktorej vznika, reaguje na spolocensku situaciu. Nepovedal
by som, Zze s krehkostou nardbam v projektoch vedome, no
mozno sa nachadza v kazdom z nich. Mozno je to iba to
spravne pomenovanie inSpiracie. Chcenie vytvorit nieco, ¢o
Vv procese nabera formu bez moznosti vidiet budUcnost a tak
sa pohybovat na tenkom lade. Nie je cely dizajn iba o tom?
Neviem. Len rozmysSlam.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?

AO: Krehkost presahuje moju tvorbu. Pod pojmom krehkost
sa mi vynara bytie ako také. To, ¢o Clovek preziva, ¢o citi,
¢im sa zaobera, €o si mysli. VSetko je to také krehké a zra-
nitelné a zaroven take silné a odolné.

KP: Zivot - je jeho neoddelitelnou su&astou a tak rovnako
aj neoddelitelnou sUcastou mojej tvorby.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

AO: Za posledné tri roky sa zmenilo moje vnimanie dizajnér-
skej ¢innosti a sustredilo ju viac na témy spaté s bytostnym

prezivanim Cloveka, jeho vnutornym svetom, ktory mi uz
akosi nejde prehliadat a ktorému by som sa chcela aj dalej

venovat. Zaoberam sa viac pracou s priestorom a trans-
formovanim myslienok z 2D plochy do hmoty a skisenosti

VvV priestore.

KP: Posledné tri roky mi ponukli moznost prehodnotit postoj

k Zivotu a dali mi ¢as k prehibeniu sa k méjmu skuto&nému ja.
Som vdacna za zmeny, ktoré v pomerne kratkom Case dokazali

priniest v mojej tvorivej a osobnej bubline evolu¢né zmeny.

NajdolezitejSou zloZkou je $tudium na VSVU v Bratislave
a zaroven Erasmus na Akadémii umeni v LotySsku. Priblizil
som sa viac k pismu - sice ma vzdy zabavalo, teraz ma
zabava este viac. Niekedy z dialky obdivujem pisma inych
a tak naberam inSpiraciu do svojich projektov. Inokedy zase
zblizka tvorim funk&né pismo len tak do Suflika, aby som
naberal skUsenosti s plynulostou kriviek. Mimo toho sme
s Laurou Morovskou zalozili dizajnovu dvojicu fajn@fresh,
aby sme sa mohli pri tvorbe zabavat spolu. Momentélne sa
nachadzam v etape, kedy sa chcem viac zaoberat s prepo-
jenim interaktivneho a volného. Tvorit nieco, ¢o nie nutne
nachadza vyuzitie v beznom dni.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?

Neviem, Ci sa meni. UrCite ale don vstupuje vyvoj technolo-
gii a aj iné veci, ktoré ho formuju do iného skupenstva. Do
instagramoveho skupenstva.

Co snivag navrhn(t?

Nejaky super song, ktory vznikne nahodou.

Kto je tvoj hrdina?

Vierus, moja mamina.



Kto je tvoj hrdina?
Urcite rodina a najblizsi priatelia. No skoro u kazdého, s kym
stravim aspon kratky ¢as, viem najst nieCo obdivuhodné,
nie¢o, ¢o ma vie nadchnut.

SIMONA JANISOVA

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?
Prva asociacia je prirodzene hlavne materidlmi, s ktorymi
pracujem - s keramikou a porcelanom. p ,
Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo? CINDY KUTIKOVA
Pracovne to boli plodné roky, napriek niektorym prilezitos-
tiam v zahrani&i, ktoré sa neustéle posuUvali na neurgito, prigli  Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
iné prilezitosti, ktoré moju vlastnu tvorbu, ale aj nasu znacku tvojej tvorby?
si.li., posunuli opat o nieco dalej. NemdZzem sa staZovat. Najviac pojem krehkost vnimam cez sUc¢asnu situéciu vo
Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo? svete, kde sme si po takmer troch rokoch pandémie chceli
Tendencie, ktoré boli pred par rokmi len trendmi a predikcia- vydychnut a namiesto toho prezivame pocity ohrozenia
mi, sa dnes stavaju realitou - dizajn aj architektura smeruju a neistoty. V nadvaznosti na svoju tvorbu s krehkostou vy-
k aplikovaniu udrzatelnosti v celom Sirokom spektre. Ovela znamne nepracujem, kazdopadne v poslednych rokoch tvorim
viac sa dba na pouzité materidly, témou je aj velkost priesto- s materidlom, ktory je krehky svojimi vlastnostami.
rov - v architekture sledujem trend zmen&ovania priestorov. Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?
Mensia mierka je ekologickejsia aj ekonomickejsia (bavi ma Mozno ma moja odpoved samu prekvapila, ale nejaky zasad-
web, nevertoosmall). Myslim ale, Ze je to stéale len mierny ny rozdiel nevnimam. Snad' len to, ze v priebehu pandémie
zacCiatok. mali [udia viac Casu na svoje projekty, takze som mala vela
Co sniva$ navrhnut? zakazok na tvorbu vizualnych identit.
V réamci nasej spolo¢nej znacky si.li.oy sme do portfdlia na- Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nie€o?
Sej keramiky chceli zaradit ¢ajnik. Zatial sa k tomu nevieme Velkd zmenu som zaznamenala po ruskej invazii na Ukrajinu.
dostat. Je to naro¢né dizajnérska Uloha. Milo ma prekvapila aktivita mnohych dizajnérov, ktori svojou
Kto je tvoj hrdina? tvorbou a jej predajom solidarne prispeli na pomoc ludom
Momentalne ukrajinsky narod. zasiahnutym touto situaciou.
24 Co sniva$ navrhnut?
Rada by som navrhla monumentalnu vitraz a vyskusala si
tuto stary techniku v kontexte suCasného vizualneho jazyka.
Kto je tvoj hrdina?
Marco Polo a Radim z New Yorku.

DAMIAN CEHLARIK

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do

tvojej tvorby?
Vo svojej tvorbe sa zaoberam najma umeleckou resersou
a (pre)rozpravanim pribehov cez slova, objekty a scény. Kreh-
kejSie nez sklo Ci porcelan sU pre mna spomienky a pribehy,
ktoré pocas reSerSe nachadzam a pretvaram do diel.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?
Poslednych desat rokov mdj Zivot nemal Ziadnu rutinu a bol

KATARINA BAJKAYOVA

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?
.Pojem krehkost mi okamzite asociuje telesnost a dotyk.

plny zmien, stahovania sa medzi krajinami, Skolami, pracami
a kolektivmi. Bol som zvyknuty na zmeny, a pandémia bola
rovnakou zmenou, na aké som bol dovtedy zvyknuty, takze
som si rychlo zvykol aj na toto. Posledné roky som vsak bol
najma v Holandsku na Design Academy Eindhoven, kde som
Studoval socialny dizajn. V tom sa niesli posledné dva roky
a zmenili vela v mojom premyslani.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?

Vnimam skor svet ako taky, v ktorom je dizajn pritomny vSade
naokolo. Spdsob, akym suU nadizajnované priestory a systémy
okolo mna. Tam som toho pocas pandémie spozoroval vel-
mi vela. Dizajnérom sa stal kazdy, kto o i len hladal miesto,
kam umiestnit dezinfekciu, aby bola po ruke. Svet objektov
s privlastkom ,dizajnové" a tvorcov tychto objektov dnes
uz sledujem velmi malo na to, aby som nieCo spozoroval.

Co snivag navrhn(t?

Snivam skor o tom, aby ma bavilo navrhovat, aby som spolu-
pracoval s partnermi, s ktorymi ma praca bude bavit. Ak by
som si mal v8ak vybrat jednu vec, velmi by som si vazil, ak
by som sa mohol venovat komplexnej a citlivej rekonstrukcii
interiéru Slovenského rozhlasu a prilahlych priestranstiev.

Uvidim v mysli niekolko uchovavanych cyklov fotografii,
kde sa nedotykam len ludi, ale aj rastlin, zvierat a réznych
materidlov. SU to vyrazné fotografie. Nie je ich vela. Casto
sUvisia s odchodom, bolestou a [Utostou. Krehkost si velmi
silno spajam prave s materialom, s ktorym pracujem najCas-
tejsie - s hlinou. V zmysle urcCitej ambicie, Co znamena, ako
krehkost ¢&i trhlinu prekonat. A to tak, aby som necitila [Utost.
TU strasidelny [Utost, ktorU prinasa krehkost. Hlina dokaze
odtlacat to, o popieram sama v sebe. To je to krehké. Pre
mnia bolestivé. Prijat trhlinu je ndro¢né Uloha. Hlina dokaze
poskytnut metddu ucenia sa, ako to prijat. Aspon to teda
plati, kym sa Clovek nenauci s tymto materidlom dostatocne
dobre pracovat, ¢o je pre mna uz asi trindst rokov. Mozno
iba neviem byt dost precizna, dost spolahliva. Mozno dost
citliva k samotnej hline, ktora bude privedena na vypal. ,

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?

Posledné tri roky som prezila sebaorganizovanim, naopak
aj rozpadom svojej vlastnej organizacie, odhodlavanim
a prijimanim seba. Ukoncila som magisterské studium v od-
bore volného vytvarného umenia. Odhodlala sa v odbore
ostat. TUZila sa dostat na doktorandské studium. Pracovala



som ako predavacCka v obchodnom centre na part-time
a do toho aktivne tvorila. Po osobnom zrdteni som dala
vypoved a zaloZila si zivnost. Zacala som podnikat. Vyuzila
vSetky moznosti dotacii a grantov. V roku 2021 ma prijali na
doktorandské studium na KVUal, FU TUKE. Obdobie pan-
démie bolo paradoxne pracovne najaktivnejSim v mojom
doterajSom zivote. Posledné tri roky boli pre mna hlavne
o velkom zapreti sa a vydaji energie. Od Utleho detstva
som vedela, ¢o chcem robit. Tieto tri roky som mala pocit,
Zze Uz by som to aj mala potvrdit okoliu. To, Zze to myslim
vazne. Smejem sa, ale lahké to nebolo. Ak ste Uplne sam/
sama a Uplne sama Zena, bez Ziadneho ekonomického za-
bezpecdenia, bez muza alebo ,dobrého” rodinného zazemia
(finanéného), je to zvlastna pozicia. Trochu som sa citila
ako vrcholova $portovkyfa bez trénerky/trénera. Uplne to
asi nevidno. lba to fyzicky aj mentalne pocitujem. Posledné
tri roky ale vébec nezavidim nikomu, kto Studoval alebo bol
skuto€ne odseparovany iba do domaceho prostredia. Tu
znova pocitujem [Utost. To globélne, ¢o tieto roky zijeme
- to sU velmi krehké momenty nasho spolocného bytia.
Zmena urcite nastala v tom, ze som prijala samuU seba
cely, akd som. Mozno tomu prave dopomohli aj aktualne
spolocenské problémy. Nepridem si uz taka podstatna, aby
som sa nevedela prijat. Stale sebakritickd, ale absolUtne
nie v rovine, kde by som sa podcenovala, alebo ponizovala.
Skér ma kritika voci sebe samej nabada k jej preskUmaniu
a hladaniu rieseni. Prestala som sa bat hladat pomoc a za-
Cala som sa vela pytat.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?
Nie som sice zo sveta dizajnu, ale v ramci keramiky a por-
celanu sa uz dIhsi Cas teSim jej opatovnému rozkvetu na
Slovensku a v Cechach. Druhy dych keramiky. Je to fajn - za-
sluzila si to! Myslim, Ze to plati aj vo volnom umeni aj v dizajne.
Rovnako ma teSia vSetky mozné spoluprace medzi umenim,
dizajnom a architektUrou. Mali by sme si seba navzajom vsimat
a spoluutvérat lepsie miesto. V tomto zmysle ma zaujimaju
najméa spoluprace vztahujuce sa k urbannemu prostrediu.

Co sniva$ navrhnut?
Snivam si navrhnut teleport, ktory ma v zime bude presuUvat
z ateliéru domov. Je to trapny sen aj vzhladom na sUCasnu
environmentalnu krizu, ale skuto¢ne po tom uz dlhoro¢ne
tUzim. Velmi tazko zndSam minusové teploty. Bol by z ka-
meniny a cely obliaty priehladnou glazurou. Drzal by teplo
a rada by som sa ho dotykala zvnuitra.

Kto je tvoj hrdina?
Mojimi hrdinkami sU dve zeny. Prvou je, samozrejme, moja
mama a druhou Simone Weil.

ROMAN SEDINA

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do
tvojej tvorby?
S krehkostou v materidle sa stretdvam vlastne neustale.
V procese vyroby keramiky a porcelanu je to na dennej
baze. Crepy momentélne spracovavam do podoby objektu
alebo, da sa povedat, funkéného predmetu. Doélezité je byt
opatrny a pokorny k materialu, zvodny a odvazny v mysleni.
Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?
Svet sa pre mna viac prepojil. Stretol som sa a komunikoval
som s [udmi profesne na socidlnych sietach omnoho lahsie.
Mali sme k tomu (v Uvodzovkach) priaznivejSie podmienky.
Osobne som mnoho menit nemusel. Skér som zacal trochu
inak uvazovat nad ¢im, s kym a kde travit viac Casu.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?
Zaoberam sa v podstate viac materidlom a jeho vyznamom.
Nie som ten typ kreativca, ktory do tvorby vnasa emdcie
z aktualneho diania. Idem do veci, ktoré maju dihodobejsi
vyznam. Pre mna osobne je to praca, ktora ukazuje, ako sa
mozno divat na veci a za veci (..akoby za roh). Alebo tiez
z pohladu, kedy toho vidite vlastne viac. Ale vS§eobecne sa
spolo¢nost trochu viac zamyslela.

Co sniva$ navrhnUt?

Momentalne spolupracujem na vynimocnych projektoch.
Sen je dokoncit obe prace tak, ako by si vSetci zU¢astneni
predstavovali. Jeden sme zacali s Klarou Nademlynskou
a pri prvom predstaveni prisla pozitivha reakcia zo strany
kurétorov a zberatelov. Vieme, Ze tak mbZzeme dalej rozvijat
zaCatyu myslienku, o ktorej sme presvedcCeni. Taktiez zaci-
nam premyslat a snivat nad realizaciou niekolkych novych
objektov s vyznamnou Ceskou architektou Evou Le Peutrec
stavajucou v Cine niekolko mrakodrapov. Na to sa obaja
velmi tesSime!

Kto je tvoj hrdina?

Hrdina mo&ze byt kazdy, pokial vo svojom konani vytrvéa a do-
tiahne svoju myslienku do konca. Predovsetkym by nemal
zradit seba samého.
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DECHEM

Co ti asociuje pojem krehkost? Do akej miery zasahuje do

tvojej tvorby?
Pracujeme prevazne so sklom a v naSom §tudiu sa Casto
prehanaju dve malé deti, tym sa nam tento pojem asi
trochu otupil. Predtym krehké znamenalo opatrny pristup,
niekedy aj radsej Sepkat a jemne nasliapovat, teraz sa nam
krehkost spdja aj s odolnostou a silou prezentovat ju tak,
ako to citime.

Ako si pracovne prezil posledné tri roky? Co sa zmenilo?
Pre nas to bolo Uplne prelomové obdobie. Ubytok zakazok
z osvedcCenych obchodov nas viedol k intenzivnejSej spolu-
praci na projektoch s architektami a posledny rok sme pri-
pravovali otvorenie nového showroomu v Prahe. Odpocinuli
sme si od prezentacii na vystavach a veltrhoch v Cechach
i zahraniCi a vdaka tomu sme sa viac ponorili do nasej prace
so sklom.

Ako sa celkovo zmenil svet dizajnu? Pozorujes nieCo?
Dizajn je asi rychlej$i vdaka socidlnym sietam - ako vsetko
okolo nas. Myslim si, Zze je lahSie zaujat a taZSie udrzat sa.
Bavia nas jeho premeny, ale dnes by sme uz asi nechceli
zakladat nové $tudio. :)

Co sniva$ navrhnUt?
M: M&j sen je asi navrhnut stolicku - takd pohodIny, Ze by
si ju ludia nechavali ako dediCstvo.
J: Nemam Uplne sen navrhnut niec¢o konkrétne, bavi ma
experimentovat s materidlom a hladat nové pristupy k tech-
noldgiam skla.

Kto je tvoj hrdina?
Kazdy, kto je v zivote optimisticky a laskavy k ostatnym.



VYSTAVY CESKY DOM

JAKUB BERDYCH KARPELIS: NARCIS
>VERNISAZ 7.12., 17:00
N GALERIA CESKEHO CENTRA,
CESKY DUM, PREPOSTSKA 6

Jakub Berdych Karpelis (*1971, Praha) sa venuje koncep-
tualnej tvorbe v tradicnych ¢eskych materialoch - v skle
a v porcelane. Jeho prace moézete najst v Ceskych, ale aj za-
hrani¢nych galériach a mizeach - Moss Gallery v New Yorkuy,
Mint Gallery v Londyne ¢i Die Neue Sammlung-Pinakhotek
der Moderne v Mnichove. ZastUpeny je tiez v sukromnych
zbierkach. Je spoluzakladatelom Qubus Design Studio &
Store, prvého obchodu s dizajpom a jedného z najpopularne;j-
sich studif v Cechéch. Prace $tudia Qubus plne reprezentujy
stredoeurdpsky sarkazmus, ktorym komentuju svet okolo
nas, zivotny styl, predsudky a iné kulturne alebo aj socialne
témy. V Designshope Ceského centra v Ceskom dome bude
mozné zakupit si dizajnové suveniry Studia Qubus.

Otvaracie hodiny: ut - pi 10:00 - 17:00

Vstup volny.

Trvanie vystavy do 20. 1. 2023.
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LABORATORIUM BUDUCNOSTI:
ECO? CESKY DESIGN NA
CESTE K UDRZATELNOSTI
>7.12. - 14.12. 2022
NSLAVNOSTNE OTVORENIE
V PRIESTORE INSTALACIE:
STVRTOK 8. 12., 16:30
ZA UCASTI KURATORKY
VERONIKY PARIZKOVEJ
NGALERIA MESTA
BRATISLAVY, MIRBACHOV
PALAC - 1. POSCHODIE,
FRANTISKANSKE NAM. 11

Do akej miery su ekologické vyrobky skutocne udrzatelné?
Tejto otazke sa venovala kuratorka dizajnu Veronika Pafizkova
a prof. Vladimir Ko¢i z Vysokej Skoly chemicko-technolo-
gickej v Prahe. Vybrali mnozstvo dizajnovych vyrobkov od
Ceskych firiem a skumali ich udrzatelnost z réznych per-
spektiv. Vysledky ich hodnoteni si ndvstevnik méze pozriet
v prehladnej grafike ku kazdému exponatu. Vystava si dava
za ciel ponuknut kriticky pohlad na tému ekoldgie a otvorit
SirSiu diskusiu o realnych dopadoch nasej spotreby na udr-
Zatelnost. Laboratérium budUcnosti je jednym z projektov
Ceskych centier k predsednictvu v Rade EU, ktorého hlav-
nym pilierom je udrzatelnost.

Otvaracie hodiny: ut, st, pi, so, ne 11:00 - 18:00, st 13:00 -

20:00
Vstup podla cennika GMB.

CZECH IN: WORLD RENOWN GLASS
INNOVATIONS FROM CZECHIA
>VERNISAZ 7, 12., 17:00
NSALA CESKEHO CENTRA,
CESKY DUM, PREPOSTSKA 6

Ceska republika je zndma svojim sklarskym priemyslom,
remeslom a umenim. Ceski skldri totiz dokazu nielen &okol-
vek vyrobit, ale aj uvadzat na trh novinky, ktoré ich zasadne
odliSuju od konkurencie. Vystava preto predstavuje Ceské
inovacné vklady do pokladnice svetoveého sklarstva od jeho
pociatkov po suUcCasnost. Zatial ¢o historicka ¢ast ORIGINS
ponuUka oblubené Ceské bestsellery minulosti, NEW ERA
je venovana obdobiu poslednych tridsiatich rokov, vratane
najnovsich kreativnych pocinov. Jednotlivé exponaty su spre-
vadzané sloganmi GAME CHANGER alebo BREAKTHROU-
GH podla intenzity rezonancie vo svete a potencialu, ktory
ponukaju. Nie suU to iba finalne vyrobky, ale aj komponenty,
pretoze nejde len o dizajn, ale aj technologické inovacie
otvarajuce nové dizajnové moznosti. Czech In je jednym
z projektov Ceskych centier k predsednictvu v Rade EU,
ktorého hlavnym pilierom je udrzatelnost. Vystavu otvori
komentovanou prehliadkou kurator vystavy Petr Novy.

Otvaracie hodiny: ut - pi 10:00 - 17:00

Vstup volny.

Trvanie vystavy do 20. 1. 2023.



EXPOZICIA STREDOEUROPSKE
BAROKOVE MALIARSTVO

A SOCHARSTVO V ZBIERKACH
GALERIE MESTA BRATISLAVY

GRAFICKE KABINETY

Na prvom poschodi Mirbachovho palaca sU uz od roku 1975

vystavené barokové diela zo zbierok Galérie mesta Bratislavy.
Prvé dve miestnosti expozicie sU takzvané Grafické kabinety.
Zaujimavé sU svojou Specifickou vyzdobou v podobe stien
oblozenych sériami kolorovanych grafickych listov. Vyzdoba
tychto dvoch miestnosti vznikla pravdepodobne v 18. storoci
ako sUcast pdvodného zariadenia interiéru paldca. Podla né-
metov grafickych listov sU miestnosti rozdelené na svetsky
a biblicky kabinet.

Nasledujuce miestnosti su venované prezentacii barokovych

diel zo zbierky starej malby a sochy. Tematicky expozicii domi-

nuju portréty a diela so sakralnymi nametmi. V mensej miere

sU zastUpené krajinomalby Ci zanrové vyjavy. VSetky diela

sU vSak spojené s Bratislavou alebo s prostredim strednej

Eurdépy a vytvorili ich majstri v priebehu 18. storocia.
Vacsina autorov, ktorych diela najdeme v expozicii, bud' vy-
znamnejSie ovplyvnili barokovd umelecky scénu na nasom
Uzemi, alebo ide o umelcov trvalo Ci prechodne usadenych
v Bratislave. Najdeme medzi nimi mena ako Franz Anton Palko,
Paul Troger, Jozef Kurtz ¢i Daniel Schmidely. VVSetci Styria boli
vynikajuci maliari. Franz Anton Palko a Jozef Kurtz sa preslavili
najma oltarnymi obrazmi, Daniel Schmidely je znamy portrét-
nou tvorbou a Paul Troger svojou pedagogickou ¢innostou
ovplyvnil dalSie generacie umelcov.

Na rozdiel od autorov malieb konkrétne mena socharov Casto

nepozname, hoci ich diela hovoria o ich jedineCnosti. Franz

Xaver Messerschmidt, od ktorého najdeme v expozicii Cha-

rakterové hlavy a dielo Kapucin, a tiez tri oltarne plastiky od

Andreasa Johanna Eglauera sU z pohladu urCenia autorstva

vynimkou.

Dominika Zboncakova, kuratorka expozicie stredoeurdpske-
ho barokového maliarstva a socharstva v zbierkach Galérie
mesta Bratislavy
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OPEN CALL

VYBER
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ATELIER ]
EXPERIMENTALNEHO
DIZAJNU
STARTUP 2.0
NZOYA GALLERY

Situacia okolo pojmu startup je v suU-
Casnosti pomerne neprehladna. V pri-
pade mnohych projektov je invencia
zamienana za atraktivitu a spolocen-
sky prinos sa minimalizuje v prospech
ekonomického zisku. Pre dizajnéra je
vyzvou redefinovat jeho podstatu
v zmysle hladania novych pristupov
a inovativnych rieSeni, ale aj v inten-
ciach sucasnej diskusie o Ulohe dizaj-
néra v spoloc¢nosti a zodpovedného
pristupu k rieSeniam, ktoré prinasa.
Studenti Ateliéru experimentalneho
dizajnu na Vysokej Skole vytvarnych
umeni v Bratislave pod vedenim Syl-
vie Jokelovej a Mariana LasSaka po-
kraCuju v ramci projektu STARTUP
v premyslani nad svojou buducnos-

Vyber tvorcov, ktori sa prihlasili do otvorenej vyzvy, si tento rok
mozete pozriet v Zoya Gallery, ale aj v §tudiu lavish &i dizajhovom
obchode slavica. Najdete tu expozicie produktovych dizajnérov,
Studentov dizajnérskych skdl aj nezavislych znaciek.

tou. Uz druhy rok trvania projektu pri-
nasaju dalsSie vystupy ako vysledky
systematického budovania vlastného
dizajnérskeho programu, znaCky ako
aj spoluprac s odbornikmi, ktori vstu-
puju do procesu tvorby produktu, pro-
duktovej rady alebo sluzby. Na BADW
2022 studenti prezentuju vysledky
svojich projektov v réznych Stadiach
rozpracovanosti a naznacCuju dalSie
mozné smerovanie ich individualnej
oblasti zaujmu.

Prezentécia je sUCastou vyskumného

a edukacného projektu KEGA - stAR-

Tup, nova koncepcia vyucCby autorske-

ho dizajnu s ohladom na uplatnitelnost

absolventov v praxi &. 008VSVU-

4/2021.
Vystavujuci Studenti: Lenka Ingelio-
va, Adam Kukuc, Adridana Adamova,
Erik Vrabel, Juraj Olejar, Peter Marjak,
Natalia Golianova, Erika Remencova,
Volodymyr Serhachov, Matej Kokles.

web: www.238.sk

IG: @experimental_design_238

FURNICOOLTURE
SAMOZAVLAZOVACIE
REGALY PLANT ING
NZOYA GALLERY

Furnicoolture je dizajnérske Studio za-
merané na navrhy interiérov, tvorbu
grafického dizajnu, navrhovanie i pre-
daj originalnych dizajnérskych produk-
tov. Clenmi $tUdia sU Méria Bujidkova,
Michaela Bujnakova a Patrik Bujnak.
Regaly PLANT ING (2022) s dizajnom
Mie Bujnakovej sU urCené na pesto-
vanie a zavlazovanie rastlin tak Casto
a intenzivne, ako si uzivatel praje, ¢o
ocenia najma cestovatelia a zabudlivci.
Regaliky obsahuju vazy, v ktorych je
umiestnena nadrzka s vodou, inteli-
gentné Cerpadlo a vSetky potrebné
komponenty. Vdaka systému démysel-
nych potrubi sa potom vlaha dostava
priamo ku rastlinam.

web: www.furnicoolture.com

IG: @furnicoolture



NIKOLA CEMANOVA
RE-CARNIS
NZOYA GALLERY

Rodina reliktnych tehlovych objektov
je reinkarnaciou stavebného materia-
lu, ktory zazil svoj zrod a prezil svoju
smrt. Tehly boli vytrhnuté z hrubého
kontextu stavebného priemyslu a opa-
trne znovupochopené jemnostou tra-
dicného keramického remesla. Aktom
znovuuvedenia stavebného odpadu do
pouzitelnej formy a funkcie, oslavujuc
pamat materialu, z ktorého pochadzaju,
vznika fosilizovana stopa uplynulych
zivotov hlinenej hmoty. SuU to kosti bu-
dov, architektonické fosilie, je to ludsky
odpad (fudskym) gestom povys$eny na
sochu/objekt estetickej hodnoty...

Snaha o zachytenie do hmoty vras-
tenych elégii o sebadestrukénych
kédoch ludského spoloCenstva sa
prostrednictvom technologického
procesu glazovania a palenia nave-
ky pretavila do pérov hmoty. Objekty
mozu byt pouzité ako utilitdrne nado-
by - vazy alebo ako solitérne sosné
objekty. Zmrtvychvstané tehly maju
moznost predizit Zivot aspor rezanym

kvetom. Alebo len samy sebe...
material: tehly zo stavebného odpadu,
epoxidova zivica, keramicka glazura
IG: @nikolacemanova

EVA POLGARY
RED LINE
NZOYA GALLERY

RED LINE symbolizuje zrod nove-
ho. Eva Polgary spojila dve esencie:
vodu ako symbol zrodu zivota a ohen
ako symbol zaniku Zivota. Svoju ideu
zhmotnila do vazy, pretoze zachytava
pominutelnost. Uchovava pamati Zivej
prirody a zaroven je mementom, pri-
¢om poukazuje na to, ze tu nie sme
vecne, pretoze aj tie najkrajSie kvety
po Case zvadnu. Vazy sa navzajom
diferencuju odlisSne dlhou stekajucou
kvapkou. Kvapka je pomyselna Casova
os zivota, ktora znazornuje dynamiku
a plynutie Casu. Pri tvorbe vychadzala
z tradicného keramického remesla, do
ktorého priniesla svoju autorsku tech-
noldgiu. Snahou bolo vytvorit novy
pristup k staroCiami overenej techno-
|6gii prace s Cervenou hlinou. Na pro-
jekte spolupracovala so Slovenskou
ludovou majolikou v Modre. Cielom
bolo sofistikovane pracovat s tradi-
ciou a remeslom, zachovat podstatu
tradicie a formy tak, aby bola odrazom
dnesnej doby. Autorka chcela svo-
jim vyskumom potvrdit, Ze slovenska
ludové majolika mbze byt aj Cierna
s fluorescen&nymi grafickymi prvkami.
Séria piatich vaz RED LINE ukazuje, ako
mozno spojit tradiciu s materidlovym
vyskumom a experimentom.
web: www.polgary.online
IG: @polgary_design

BIANKA KUKURDIKOVA
VLNENIE
NZOYA GALLERY

Sme sUcCastou Casu a priestory, a i ked
sa nam zda, ze sme pevni a stali, Casto
nasu celistvost narusi ndhodne vznik-
nuté vinenie. Morské, emocné, svetel-
né, razoveé, informacné... VSetky maju
schopnost prenikat objektmi a tva-
rovat ich. Zavisi od sily pdésobenia, Ci
stopy po nich zanechaju iba slaby po-

cit alebo si zrazu uvedomime nasu
krehkost a nestélost. Ak ich sila rozbije
nase vnutro a narusi nase okraje, uz
nikdy nebudeme taki ako predtym...

Autorsky koberec z kolekcie ,VInenie"
je parafrazou na ludsky krehkost. Clo-
veka, ktory je navonok mozno pevny
a ohraniCeny, ale vo svojom vnutri je
naopak nestaly. Jeho ,vnutorné ja"
stale meniace svoj tvar je pred inymi
ukryté, az kym nevyvrie na povrch.
Niekedy zostane ukryté vecne. Tva-
ruju nas c&iny, informacie, spravanie
sa inych. Sme podriadeni neustalemu
vineniu - v hlave, v dusi, v srdci, v nas.

web: www.bianki.sk
IG: @biankicarpets

ROMAN HAJTMANEK

A MARTIN UHRIK
BAJKSTEND
NZOYA GALLERY

Bajkstend je dizajn modularneho sto-
janu na bicykle, ktory sa suCasne sta-
va umeleckym dielom vo verejnom
priestore. Stojan je okrem svojej pri-
marnej funkcie aj informa&nym prv-
kom, ktory aktivizuje priestor a vytvara
identitu miesta.

Modularita rieSenia umoznuje jeho lah-
ké skladanie a prepravu. Z navrhnuté-
ho konstrukéného systému mozno vy-
tvorit aj rédzne dalSie prvky mestského
mobiliaru ako napisy, lavice a predelo-
vacie konstrukcie. Moznost skladania
a rozkladania modulov je predpokla-
dom pre udrzatelné znovupouzivanie



systému bez akéhokolvek odpadu.
Materidlovéd pevnost, kvalitné spra-
covanie a modularna variabilita diela
umoznuju jeho dihu Zivotnost, ¢im die-
lo reaguje na krehkost nasho okolia
a situaciu okolo klimatickej krizy, kedy
si nemozeme dovolit plytvanie zdro-
jov na lacné a jednorazové rieSenia,
ale skér by sme mali investovat do
flexibilnych a plne recyklovatelnych
systémoyv, ktoré zaroven podporuju
ekologicky spbsob zivota.

Variabilny dizajn mozno rozsirit o dalSie
pridavné rieSenia ako nabijaci systém

pre e-dopravu, bezpecnostné alebo
orientacné prvky. Tento startup sa tak
zameriava na developerov, spolo¢nosti,
institucie a samospravy, ktoré hladaju
nove, ekologické a udrzatelné riese-

nia vo verejnom priestore. Vystavené
dielo je prototyp systému - stojan na
bicykle z ocelovej konstrukcie s le-
sklym ¢ervenym naterom. Sucastou
inStalacie suU aj grafické diagramy zo-
brazujuce mozné zostavenia a napisy.

web: bajkstend.sua.sk
IG: @bajkstend
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KATARINA RASKOVICOVA
| KERA?

TATO

NZOYA GALLERY

V ramci novej znacky Kera? Katariny
Raskovicovej vznikla prva kolekcia
s nazvom Tato. Tvoria ju porcelanové
Salky v Siestich réznych tvaroch. Na
zaCiatku bola idea vytvorit praktické
a pohodiné 8alky na kavu. Salky sa
skladaju z dvoch Casti: samotna Sal-
ka - odlievany porcelan a prstenec
- porcelan natlac¢any do formy. Tvar
Salky je prispbsobeny priprave kavy.
Jej plynulé steny a oblé dno umoz-
NuUju kdve dosiahnut tu najlepsiu chut
a vonu. Taktiez ma Salka hrubé steny,
aby v nej kava vydrzala ¢o najdlhSie
tepla. Na tradi¢nych Salkach sU uska,
avSak tu ich nenajdete. Namiesto nich
sU pouzité prstence, ktoré suU napev-
no pripojené k Salke. Prstence maju
viacero funkcii. SlUzia na to, aby tvar
salky mohol byt ¢o najviac prispdso-
beny na kvalitnU pripravu kavy. Tak-
tiez slUzia na to, aby ste si na Salke
nepopdlili prsty. Salka s prstencom je
velmi stabilnd. Na Salke je vyrieSené
aj umyvanie. Kazdy prstenec je vyro-
beny tak, aby sa nikde nezadrziavala
voda a mohla pohodine vytiect. Salky
maju vela farebnych variacii. Je na
nich pouzita autorska technika vy-
tvarania dekorov.
IG: @katarinaraskovicova

STANISLAV MELIS,

JOZEF MICHALKO
SHELFIUM
NZOYA GALLERY

Znacka Shelfium je vysledkom tvori-
vej spoluprace architektov Stanislava
Melisa a Jozefa Michalka. Ich architek-
tonicky ateliér sa venuje projektom
réznej povahy s presahom na dizajn
a tvorbu nabytku. Tvorbu nabytku za-
stresili pod znacku Shelfium.

Shelfium je stavebny prvok, ktory po-
nuka Siroké moznosti urobit si funkéné
policové zostavy, ale aj iné nabytky
ako paravany Ci stoly podla seba. Je
také modularne, Zze z neho viete vyro-
bit skoro vsetko, ¢o si viete predstavit.
Shelfium efektivne vyuziva potencial
materialov, s ktorymi pracuje. Shelfium
vie ukazat, kto ste a pombze vam vy-
tvorit prostredie, v ktorom sa budete
citit dobre. Ak na tvorbu nabytku vy-
uzijete len recyklovany material, méze
byt recyklované - alebo naopak luxus-
né, ak budete pracovat s vynimo¢nymi
a vzacnymi materidlmi. Vie byt hravé,
obycCajné aj vynimocné.

Shelfium ma mnoho tvari, je zrkad-

lom vasho nazoru na interiér, dizajn,

Zivot. Vie sa prispdsobit trendom, Set-

rit peniaze a zdroje, zapoijit uzivatela

do riesenia jeho problému a dat mu

moznost, aby si vysledok prispdsobil

podla seba a svojich potrieb. Vie sa

menit v Case, rozSirovat, zmensovat,

preskladat. Pripadne z neho mbzete

vytvorit novy produkt. Je jednoduché

na pouzitie a nie je nutné mat pri fom

Specialne zru¢nosti a naradie. Shelfium

je najviac modularny nabytok, aky si

viete predstavit. Shelfium sme vymys-

leli pre ludi, ktori chcu byt sami sebou

a ukéazat svoju individualitu.
Foto: Boris Németh

web: www.shelfium.com

IG: @shelfium



ATELIER HORA
KDE KONCI TMA.
NZOYA GALLERY

Ateliér Hora hlada tmavé chodniky,
po ktorych sa inym nechce chodit, je
to slobodny priestor bez obmedzeni.
Zameriava sa na experimentalny pro-
ces navrhovania a tvorby solitérneho
Sperku. Klu¢ovym sa stdva znalost
tradi¢nych zlatnickych technik, kto-
ré su obohatené o nové technoldgie
a netradiCné pracovné postupy. Ate-

MYA JAVORKOVA
SKRYTE TORZA
(SELEKCIA DIEL

Z PROJEKTOV TORSO.

A SKRYTE FORMY)
NZOYA GALLERY

torso. je kolekcia skulpturalnych Uzit-
kovych objektov z dreva v kombinacii
s kovom a keramikou. Objekty sU no-
sitelmi osobnych pribehov desiatich
realnych zien. Kazdy kus je venovany
jednej z nich. Objekty, ktorych zak-
lad tvori drevo ako primarny material,
sU doplnené organicky a abstraktne
tvarovanymi fragmentmi a odliatkami
z mosadze a keramickej hmoty. Ob-
jekt je bez tychto Casti nedokonceny,
stava sa tak neuplnou sochou, torzom.
Cudzi material p6sobi kontrastne, ale
zaroveri doplha objekt na prazdnych
miestach. Toto spojenie predstavuje
symbol toho, ako sa pribehy a zivot-
né situacie stavaju sUCastou nasej
identity, osobnosti, toho, ako vnima-
me seba samych, sU nasimi prejavmi
a potrebami zaroven.

dekorativnej funkcie vSak plIni aj iné
funkcie ako napriklad komunikacny,
socidlnu, symbolicky funkciu, pre nie-
koho dokonca aj ochrannu funkciu.

Sperk umozfuje nositelovi vyjadrit pri-
slusnost k socialnej skupine alebo
mo&ze mat preriho osobnU symboliku,
ktora je verejnosti neznama. Ludskeé
telo tiez mdze byt nositelom vSetkych
tychto funkcii. Preto povazuje ludské

lier Hora prekracuje teritérium hlada-
nia spravnej vizualnej formy a hmoty.
Priestor dostava experiment, kde zvuk
a text tvoria vyvazenu suhru so Sper-
kom. Poeticka stranka ateliéru sa stala
jeho neodmyslitelnou sucastou - Ci
uz v komunikacii s divakom, v uva-
Zzovani, v navrhovani ¢i vo formovani
hmoty. Myslienky zachytené v textoch
k nam priamo prehovarajJ, nUtia nas
k zamysleniu, k badaniu po dalsich

Spovede: Alena Demkova, Valéria Fra- telo za ,Sperk’. A tak ponUka novuy, svo-
zova, Milota Sidorova, Klaudia LigaCova, ju definiciu toho, ¢o je to Sperk: ,Za
Petra BlasCak, Katarina Zagorski, Lucia Sperk povazujem niecCo, ¢im sa sami
Mernova, Kristyna Klimova, Livia Kras- rozhodneme zdobit (tetovanie), aj nie-
nanska, Zuzana Andelova ¢o, ¢im néas vyzdobil Zivot (jazva), aj
Foto: Lubos Kotlar nieCo, s ¢im sme sa uz narodili a bolo
web: objectora.sk nam dané (znamienko)." To, ¢o spaja 3T
IG: @myajavorkova, @atelierobjectora vSetky tieto Crty, je pribeh, nasa spo-
mienka, ktora sa k nim viaze. Prave to
dava danym &rtam vyznam. Tam tkvie
taZisko formovania nasej identity.

informaciach. Hora je metafora, ktora
nam prepaja prezivanie v divokej pri-
rode s nasim kazdodennym zivotom
v meste. Hladame bezpecdie a Utocisko
alebo prekracdujeme komfortnud zénu
za vidinou dobrodruzstva. VSetky vy-
uzivané procesy spoloc¢ne slUzia k do-
siahnutiu celistvého zazitku. Na konci
vSetkého je Sperk, ktory podporuje
charakter a samotné emdcie svojho
nositela.

web: atelierhora.com

instagram: @atelier_hora

IVANA TILESOVA
IDENTITA
NZOYA GALLERY

Tato praca predstavuje autorkinu se-
bareflexiu, vdaka ktorej ide doslova
s vlastnou kozou na trh. SkUma svo-
ju identitu v kontexte vlastného tela.
Ludské telo povazuje za nasu kroniku,
ktora zaznamenava cely nas Zivot. Hla-
da, ¢o pre Nnu znamena Sperk, a kde
vSade ho vidi. Nachadza ho v krajine
vlastného tela a dalej s nim experimen-
tuje. Sperk je definovany ako ozdobny
predmet osobnej spotreby. Okrem

lvana vytvorila kolekciu 8 autorskych
Sperkov, ktoré zobrazuju vynaté frag-
menty jej tela. Tieto fragmenty - &rty -
suU jej veCnym Sperkom, ktory je na nej
zaznamenany. Pracuje s fotografiou
vlastného tela - vytahujem na povrch
to, 8o je pod odevom skryté. Crty na
Sperkoch sU vo velkosti 1:1 a sU nain-
Stalované v realnej vysSke. Konstrukcia
funguje ako skelet méjho tela s na-
znadenymi proporciami. Sperky zdo-
bim kvetinovou slepotlacou. Doslova
Jjazvim" svoje Sperky kvetmi - tak ako
tetovanim. Dotvaram svoje telo tym,
¢o podvedome povazujem za krasne
a za svojvolnu Crtu, ktora sa pre mna
tym padom stava charakteristickou.

IG: ivana.tilesova



32

BEATA GERBOCOVA
HOVOR SO MNOU
- KOLEKCIA 4
VANKUSOV
NZOYA GALLERY

Praca zachytava krehku hranicu ko-
munikacie, ktord moze byt verbalna,
a mbze byt mic¢anim. M6ze byt cha-
pava a moze rozdelovat. M6ze liecit
a dokéze zranovat. Vie zblizovat, ale
aj rozdelovat. Ru¢né tkanie na digital-
nych zakarovych krosnach.

BRIGITA TEPLANOVA
KLOBUKOBJEKTY
BJORGI'S
.CHARAKTER'
NZOYA GALLERY
& SLAVICA

Priestorova instalacia, ktora podpo-
ruje a vytvara piedestal pre klobuky
Bjorgi's ako objekty. Formy klobUkov
znazornuju kazdodenné pocity nevy-
rovnanosti, harmdnie, pochybnosti,
jemnosti a jedineCnosti. Objekty vy-
jadruju rézne charaktery formou, far-
bou alebo dotvorenim inymi prvkami.
Kazdy klobUk ma svoju samostatnu
osobnost, no spolu vytvéraju celok.
Vysledkom je suUhra jedineénych no-
sitelnych objektov.

IG: @bjorgi_teplan, @bjorgishats

JANA MICHALKOVA
KRESLO FURNATURE
NZOYA GALLERY

Sucasna doba sa da charakterizovat
zaCinajucim sa zaujmom o citlivejsi
a ohladuplnejsi pristup k prirode a k jej
zdrojom. Aj ked' otazky udrzatelnosti
siahaju do druhej polovice dvadsiate-
ho storocia, v niektorych pripadoch
mohli byt vnimané len ako alternativa.
Dnes sa vSak stavaju cestou za lepSou
buducnostou. Udrzatelnost v spojeni
s podporou lokalnej slovenskej vyro-
by, ktoré boli pred niekolkymi desat-
ro¢iami samozrejmostou, sa stavaju
dnesSnym trendom. Aby sme mohli
oznacit ndbytok za vhodnejsi pre nasu
planétu, musime brat do Uvahy, ze udr-
zatelnost udava okrem vyberu mate-
rialu aj jeho technologickeé spracovanie
a nasledne aj samotna preprava.

Vyber spravnych materialov spdsobuje

mensie Skody na Zivotnom prostredi
a zvysSuje bezpe&nost domaceho pro-
stredia. Hlavhou myslienkou je vytva-
ranie produktov s nizkym negativnym
vplyvom na nase zivotné prostredie.
Délezity Ulohu zohrava aj nakup lokal-
neho nabytku, ktory sa vyraba z miest-
nych surovin, a tak podporuje lokalnych
vyrobcov a lokalny trh.

IG: @janamichalkova

JULIA SABOVA
KOLEKCIA KLOBUKOV
NZOYA GALLERY

Klobuk ako objekt ma neuveritelné
moznosti. K jeho tvarovaniu sa da pri-
stupovat ako k ,soche na hlave" alebo
ako k architekture, k ,domu na hlave"
Kolekcia sa sklada z 10 kusov klobUkov.
Na modelaciu pokryvok hlavy autorka
vyuzila vlastnosti plsteného materia-
lu, ktory umoznuje neobmedzenu hru
s formou a tvarom. Vrstvila viacero
klobUukov k sebe a na seba. Chcela
vytvorit na hlave odraz toho, ¢o sa
odohrava v nej. Hladala ¢o najjedno-
duchsi spbsob spajania bez textiiného
zasahu. Ako jednoduchy spajaci prvok
vyuzila ihlice.
Material: plst, silén, hlinik

web: juliasabova.sk



SONA LEHOCKA

A KATARINA D.

F. SIPOSOVA
BIG TINY DOT
NZOYA GALLERY

Big Tiny Dot je znacka autorskych
Sperkov zalozena dvoma sestrami
- Sonou Lehockou a Katarinou D. F.
Siposovou. ZnaCka cez svoje Sperky
spaja mamy, dcéry, sestry, kamaratky
a vSetky Zeny, ktoré suU svoje. Vzta-
hy a silu vzajomného puta zastupuju
Sperky - bodky - v duchu myslienky:
Sme dve bodky, ktoré sa nasli. Sperky
sU vyrabané z rydzeho striebra, su
ru¢ne modelované, odlievané, a kazdy
kus je malym originalom.

Foto: Ivan Kalev
web: bigtinydot.com
IG: @bigtinydot

NADA MATUSKOVA
PARTNER IN CRIME
NZOYA GALLERY

Batohy PARTNER IN CRIME ako kama-
rati do dazda a spolocCnici na cestach.
Batohy vznikli v spolupraci s pivova-
rom SHENK so sidlom v Starej trznici
v Bratislave. Autorka vyuzila polypropy-
lénoveé vrecia od sladu, ktoré sa z hy-
gienickych dévodov pouzivaju v pi-
vovare jednorazovo. Ide o ultralahky
a nepremokavy material. Manipulovala
s nim v zmysle zero-waste, to zname-
na, ze vyuzila takmer 100 % materialu
s len minimalnymi odrezkami.

PETRA RYBANSKA
| AM NOT OBJECT
NZOYA GALLERY

Projekt ,| am not object” je sU¢astou
dizertaCnej prace Soft value. Objek-
tivizacia je pojem, ktory v spoloCnos-
ti Casto prehliadame a banalizujeme
a vSimame si ju az v jej extrémnych
podobach ako sexizmus, rasizmus,
ageizmus, adultizmus a podobne.
Castokrat sme objektivizovani alebo
objektivizujeme - seba nevynimajuc.
Je to fenomén, ktory je slepo akcep-
tovany a Petra Rybanska ho povazuje
za povodcu hlbsich problémov v spo-
lo¢nosti. Ludskost je naSou podstatou,
no k slovu sa dostane az v krajnych
situaciach, ked o nu prichadzame. No
vtedy sa uz len snazime zlepit, ¢o os-
talo. Jej sila spociva v jej krehkosti.
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Komponenty, ktoré su pouzité na ba-
tohoch, sU vytvorené laserovym reza-
nim z odpadového plexiskla pomocou
3D tlaCe s vyuzitim fosforeskujuceho
filamentu, vdaka ¢omu komponenty
v tme docCasne svietia. Lezecké lana,
ktorymi je mozné prispdsobit a do-
tvorit si batoh, sU odpadom z vyroby
Zilinského Zilmontu. Kazdy batoh ma
miesto tvorené suchym zipsom, kde
je mozné umiestnit nasivku. Nasivka je
nastrojom personalizacie. Kazdy si vy-
berie, aky statement chce Sirit. Pracky,
karabiny, priechodky, lana a nasivky
sU priestorom na prispdsobenie a do-
tvaranie si svojho batohu, a na vytvo-
renie jedinec¢ného kusu, ktory zrkadli
nase potreby a vkus. Le Corbusier
by mozno povedal: ,,Batoh je stroj na
prenasanie nasho sveta.’

Foto: Simon Luptak

IG: @partnerincrime_backpack

Projekt ,| am not object” je snahou
o prebudenie toho ludského v nas
- hodnoty, kognitivhe schopnosti Ci
imaginaciu, vdaka ktorym sme schopni
tvorit a vyvijat sa. Ak tieto prostriedky
nepouzivame, stadvame sa iba objektmi
Cakajucimi na pouzitie. Dizajn takmer
vzdy pracuje direktivne. UrCuje uziva-
tela, jeho naladu, emdcie a spdsob
interakcie s predmetmi. Aké by to
bolo predmety pouzivat autenticky
a ich funkciu hladat pocas ich zivot-
nosti? Vplyvali by na nase podvedomie
a aktivovali by v nas zaujem o vlastnu
vnutorny hodnotu alebo by sa stali
iba dalsim kratkym rozptylenim pre
nase zmysly? Sme este schopni sa-
mostatne uvazovat bez spoliehania
sa na technoldégie? Aj to sU otazky
poukazujuce na tenku hranicu, ktora
by mohla znamenat lepsi Zivot.

IG: @petra_rybanska



PAVOL MACHO,

KRISTINA LIGACOVA,

DAVID KURINEC
REVIVE! LITHYALIN
NZOYA GALLERY

Projekt Revive! Lithyalin je zamerany
na revitalizaciu raritnych a naro¢nych
sklarskych technoldgii v dizajnérske;j
a vizualnej tvorbe suCasnych auto-
rov. Pod vedenim doc. Mgr. Art. Pala
Macha prebiehali dva medziodborové
workshopy v spolupraci s Glassbor
CZ v Novom Bore. S touto historickou
technolégiou autori experimentovali
kombinaciou tradicného a autorske-
ho pristupu a hladali novuU estetiku
prenesenuy do vizuality suCasného
produktového dizajnu. Technologic-
ké vedomosti sU vo svojej podstate
krehké, mdzu sa velmi lahko vytratit
pokial neexistuje kontinuita pri ich
odovzdavani. Zamerom projektu je
nielen zachovanie technologickych
postupov, ale ich dalSie pouzitie v kon-
texte sUCasného umenia a art dizajnu.
Pri jednotlivych zasahoch do fukaného
tvaru akcentovala autorska kresba, ma-
liarske gesto a socharske opracovanie
tvaru pieskovanim, brisenim a rezanim
skla. Délezitou sUcastou projektu je
site specific instalacia v spolupraci
s doc. Marcelom BencCikom ArtD.

Workshopu sa zU&astnili: Zofia Dubova,
34 Zuzana Gallyova, Lucia Kupcova, David

LUBOMIR ONTKOC
PORCSTONE-VAZA
NZOYA GALLERY

Projekt PorcStone-vaza vychadza zo
starSieho konceptu prace PorcStone,
kde autor kombinuje porcelanové sal-
Ky s natavenou zulou na jej povrchu.
S koncepciou materialovej kniznice

Kurinec, Kristina Ligagova, Palo Macho, skuma vulkanické horniny Ciech a Slo-
Katarina Pozorova, Pavla PSenicova, venska, ktoré suU pouzitelné v kera-

Jakub Sojka, Anna Zbofilova. Projekt

mickej tvorbe ako nasledna ,glazura’,

z verejnych zdrojov podporil FPU a je a to ako v ploche, tak aj v objeme.

sUCastou projektu KEGA.
Foto: Jana Hojstricova
IG: @glasspaiting_vsvu

Tvaroslovie a inSpiracia vychadza z azij-
ského naturalneho pristupu k estetike.
Samotné vazy maju ako dekoraciu iba
roztavené horniny (momentalne ma
40 roznych hornin z Ciech a Sloven-
ska). Tvary vaz suU in$pirované Kore-
ou, Japonskom a tuzemskom (dzban),
kde sa aj v ludovej keramickej tvorbe
glazovali nadoby obliatim a nasledné
stekance povazovali za dekoraciu.

web: ontkoc.sk

IG: @lubomirontkoc

ZUZANA SABOVA
.1 ERITORIUM
SEBA" 2022
NZOYA GALLERY

Kolekciu heliem vytvorila Zuzana Sa-
bova vlastnou technikou, ohybanim
a spajanim ziletkového drbtu, ktory
je v najvacsej miere pouzivany ako
plotova bariéra na statnych hraniciach
a vojenskych objektoch. Manipulacia
s nim ako s materidlom na tvorbu je
vzdorom voci jeho prvotnému ucelu
a charakteristickym vlastnostiam. Ruc¢-
na technika tvarovania nesie v sebe
riziko poranenia sa na ostrych hro-
toch, €o znamena obrazne aj fyzicky
vyzvu k prekonaniu vlastného strachu
a zranitelnosti. Zamerom nie je teda
iba vytvorenie produktu, ochrannej Ci
obrannej helmy, nositelom konceptu
je uz samotny proces prace s tymto
materialom, ktory neguje jeho nepri-
stupnost.

Ziletkovy drét v symbolickej rovine
vnima ako reprezentaciu teritorialne-
ho spravania, obrany, vymedzenia sa,
segregacie. Demonstruje silu, ktora
brani vniknutiu i Uniku. Chrani, zaroven
zastrasuje. Vytycenim ,teritéria seba’
nie je ale myslené teritérium materi-
alneho vlastnictva, prave naopak, ide
o intimnu zdénu vlastnej identity, obrat
k autentickosti jednotlivca a individu-
alneho prezivania reality. Kazda helma
je nositelna exkluzivne pre daného
Cloveka, pre ktorého bola vytvorena,
nakolko ich tvarovala priamo na sadro-
vych odliatkoch hlav konkrétnych oséb.
Vnutorna strana pre kontakt s tvarou
je hladka, ostne smeruju von.

web: tumblr.com/zuzasabova
IG: @zuzanasabova.visual.artist



KLAUDIA DUGELQVA
NE?POHODLNO
NZOYA GALLERY

Kovova outdoorova stoliCka, ktora
vznikla ako semestralny projekt. Sto-
licka je vyrobena z kovovej gulatiny
o priemere 6 a 12 mm, ktord som na-
sledne CO-Ckovou zvaraCkou zvarala.
Svojimi Styrmi nohami pevne stoji na
hranici medzi funk&nym a estetickym
aspektom a spaja nas so svojou histoé-
riou. Poukazuje na nase minulé zivoty
a poskytuje nam prilezitost vychutnat
si chvilku filozofie na sebe samej. Mi-
nulost a pritomnost. Vnimate oboje?
Stolicka ne?pohodind je pre mna is-
tym spbsobom aj nieCo ako zaujimavy
experiment, ktory vSak vznikol az po
samotnom predstaveni stoliCky. Nie
vSetci jej totiz daju moznost ukazat,
Ze sa na nej dé naozaj sediet a tak sa
publikum okolo nej rozdeluje a vytvara
rézne skupiny, u ktorych je zaujimavé
pocuvat a vnimat ich postoje a vyrazy.
A Co Vy, date jej Sancu?
IG: klaudia_dugelova

GEORGIOS SOMARAKIS
ILIO LAMP
NZOYA GALLERY

Pre r6zne spbsoby prace za stolom
Casto potrebujeme rézne typy osvet-
lenia. Pri praci za pocitacom je vhodné
jemné, nepriame osvetlenie stola pre
zachovanie zrakového komfortu najma
vo vecernych hodinach. Avsak pri pi-
sani, Citani Ci kresleni potrebujeme na-
opak priame, dostatoCne silné svetlo.

pracovnu plochu stola, staci vysunut
telo po drazke dohora a nasmerovat
tienidlo tam, kam potrebujeme. Na-
koniec otocenim tela lampy o 180
stupriov osvetlime najma miestnost

e

okolo a strop, ¢im vytvorime prijemné

vecerné osvetlenie interiéru.
vystavny priestor: Zoya Gallery

web: behance.net/georgiosomarak

IG: @georgios.somarakis

LAVISH DESIGN & RK

SELECTION STUDIO
N PARALLEL AREA
| STUDIO LAVISH

Studio LAVISH je priestor, kde oZiva
dizajn 20. storocia. V spolupraci so
Slovenskym muzeom dizajnu v S$tudiu
ozije tentokrat slovenska postmoderna.
UkaZeme vam navrhy Stefana Bilika,
ktory dlhé roky pd&sobil ako dizajnér
v spolo¢nosti Tatra nabytok Pravenec.
Mobzete sa tesit aj na E.T. Family Andreja
GUrtlera a netradi¢ny kovovy nabytok
od Tomasa Gasparika. Predstavime ich
jedinecné nabytky a pristup k dizajnu.
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interiérovou dizajnérkou Romi Klimeko-
vou bude vystavovat tri zenské autor-
ky. Interiérova dizajnérka je pri svojej
praci znama spolupracou s lokalny-
mi dizajnérmi a umelcami. Selekcia
bola vzhladom na tému krehkost jas-
na. VSetky tvoria jedinecné produkty,
kazda z iného materialu: zivicova sadra,
kamen a keramika. Ich tvorba je in3,
jedineCna a aj napriek tomu spolu vy-
tvaraju symbidzu, ktort budete méct
vidiet naZivo v Bratislave.

Aneta Kurta je samouk. Jej Styl je mi-

nimalisticky, neutralny, s Cistymi linia-

mi. Hned' v Uvode vymenila betdn za

Zivicovu sadru.
Petra Mark (Tauberova) je architektka.
Ak nepracuje za rysovacou doskou,
tak seka, brusi, pieskuje a zlati kame-
ne. Pod jej rukami vznikaju interiérove
doplnky z mramoru s dotykom luxusu.

ZHENI - Evgeniia Kazarezova je multi-

Zakladatelka Vlada llavska sa otvore- disciplinarna a keramicka dizajnérka.
nim Studia rozhodla povysit svoju va- Pracuje predovSetkym s hlinou ako

Sen na pracu. Vintage nabytky osobne
vybera doma i v zahranici a spolo¢ne
s timom majstrov renovuje od roku
2018. RK selection studio zalozené

s jednym zo starych a prirodnych ma-

terialov, s ktorymi ludia pracovali.
web: lavish.sk, romiklimekova.com
IG: @lavish_design_furniture,
@r_k_selection

Cielom mojej bakalarskej prace teda
bolo navrhnut a zhotovit stolné svie-
tidlo, ktoré spominané typy osvetle-
nia spaja do jedného uceleného pro-
duktu. Vysledkom je ILIO lamp, ktora
umoznuje tri konfiguracie svietenia.
Natocenim tienidla smerom do tela
lampy dosiahneme spominané jem-
né, nepriame osvetlenie stola vhod-
né nielen pre pracu za pocitacom. Ak
vSak potrebujeme priame svetlo na



MONIKA TOMULCOVA
LAMELLAE
NZOYA GALLERY

Kolekcia Lamellae je inSpirovana lupen-
mi hub, ich jedine¢nostou, prispbso-
bivostou a krehkostou. Celé kolekcia
je navrhnuta v parametrickom progra-
me Grasshopper, ktory umoznil vznik
nahodnych organickych foriem. Pri
tvorbe je vyuzitd metdda 3D tlacCe,
no zaroven su vSetky Sperky dokon-
cené rucne, tradicnymi zlatnickymi
technikami. Geometrické modely ako
Mobiov pasik ziskavaju v kolekcii na-
turalny vzhlad zadavanim algoritmic-
kych parametrov namiesto priameho
¢i 3D modelovania. Proces od navrhu
az po findlne dokonc&enie kazdého jed-
ného kusku prebieha v malom studiu
na Orave. Materialom na tvorbu je re-
cyklované striebro a mosadz.
web: monikatomulcova.com
IG: @monikatomulcova

36

VLADIMIRA HRADECKA /

LIVING DOCUMENTARY
THE FUTURE IS
WHO WE ARE
NZOYA GALLERY

BuduUcnost je taka, aki sme: fluidna,
Uzkostliva, otvorena, spochybnuju-
ca, popudliva, prepojena, fascinuju-
ca, podmaniva. Toto poetické video
s postklubovou queer atmosférou zo-
brazuje sUCasny svet v umeni, mdde,
medialnom svete a v [udskej komuni-
kacii. Takisto sa dotyka tém environ-
mentalnej Uzkosti, posthuman etiky,
neurénoveho zrkadlenia a vzajomnosti.
IG: @living_documentary

SKOLA DIZAJNU |
SUKROMNA SKOLA
UMELECKEHO
PRIEMYSLU  _
BOHUMILA BACU )
SKUPINOVY PORTRET
NZOYA GALLERY

Skupinovy portrét byva zachytenim
spolupatri¢nosti urcitej skupiny ludi
koexistujucej v danej situacii a pro-
stredi. V nom sa jednotlivé individuality
prejavuju ako samostatne fungujuce
bytosti, ale zaroven aj ako sUcCasti cel-
ku, ktory svojim pristupom definuju.
My ako citiace bytosti potrebujeme
pocit spolupatricnosti ku komunite,
v ktorej vnimame oporu a bezpecné
UtocCisko. Vo chvilach, ked nam nie je
lahko, ked' je nasa intimna sféra ohro-
zend, sa prejavuje naplno jej krehkost.

NasSou zdénou, komunitou je kolektiv

emécie, dopihiame sa a ovplyvriujeme.
Tieto jednotlivé fragmenty, Criepky
nasich osobnosti sa vzajomne uspo-
radUvaju, dopifaju a tvoria novotvar,
ktory reprezentuje nase emodcie vo
vylepSenej forme. Instalaciu tvoria
porcelanové nadoby, ktoré boli cie-
lene rozbité, tak ako byvaju aj nase
osobnosti rozbité réznymi problémami
a spatne zlozené do nového tvary,
avSak uz aj s Criepkami od ostatnych
Cleniek skupiny. Pre opatovné zlozenie
objektov vyuzivame techniku kintsugi,
ktora svojou podstatou prinavrate-
nia zivota rozbitému predmetu dava
vyzniet nasim spolo&¢nym vztahom.
Svetlo ako nositel nadeje a nového
zaCiatku zvyraznuvje nase znovuzalo-
Zzenia obohatené osobnosti.

LUCIA SUCHA
POMINUTELNI/
TRANSIENT
NZOYA GALLERY

Motivom prace je stav pominutelnosti
- nasho zitia v sUvislosti s materialmi
beznych urien, ktoré vytvaraju tazko
pominutelné schranky. Vznika reak-
ciou na situacie, ked hrobové miesta
zanikajy, urna nie je umiestnena alebo
ju uz nema kto prevziat. Urna a spo-
mienkova vaza vznikli technoldgiou
3D tlaCe, ktora umoznuje pouzitie no-
vych biodegradovatelnych materialov
z prirodnych a obnovitelnych zdrojov.
Materidl, ktory nema za ciel jestvovat
naveky, ale naopak, postupne pominut.
Vertikélne linie predstavuju desatrocia,
horizontalne linie roky zosnulého - vek
sa prejavuje ako hapticka struktura.

web: https:/luciasucha.com/

IG: @lu_su

v Skole, v ktorom nachadzame Uto-
Cisko a oporu pri rieseni osobnych
problémov. Tam sa otvarame, pocCuva-
me, chapeme, hladame rieSenia, ne-
sUhlasime Ci sUhlasime. Rozhodli sme
sa ukazat nas priestor a vztah formou
skupinového portrétu, ktory nas zobra-
zuje v situaciach, kedy zdielame svoje



ZUZANA SEBEKOVA,

BARBORA PEUCH,

PETRA VICIANOVA
LYRDYP (LET YOUR
RESEARCH DESIGN
YOUR PATTERN)
NZOYA GALLERY

Nastupujuci trend spomalenia a udrza-

telnosti sa vyrazne dotkol aj sektora

vyroby a spracovania textilu a odevu.

Pouzitie prirodnych farbiv sa stédva po-

puldarnym. Mnohé zo znamych prirod-

nych farbiv a moridiel vSak predstavuju

zna&nu ekologicky zata? a riziko. Casto

je ich vhodnost na farbenie baviny

(najpouzivanejsie textilné vliakno) kvoli

jej chemickej struktire obmedzena

(celuléza viaze farbivo menej ako napr.

bielkoviny ako hodvéb, vina). Projekt

si kladie za ciel prakticky preskumat

moznosti kombinacie poznatkov his-

torickych remeselnych farbiarskych

a tlaciarenskych technik (s pouZitim

moridiel, bielkovinovych impregnacii

a rezerv) so sU¢asnymi technologic-

kymi a realizacnymi moznostami.
Kolekciu tvoria prirodne farbené
a potlacané textilie (navrhy a reali-
zacie dezénov - workbook, vzorkov-
nik a receptar, odevny dizajn). Dezé-
ny suU ukazkou vzorov generovanych
Vv procese experimentu. Vrstvenim
a zmenou poradia nanasania a fixacie
jednotlivych tlaCiarenskych past je
mozné docielit rozlicné farebné odtie-
ne. PotlaCe suU zaroven dynamickymi
vzormi - tzv. evolving patterns, ktoré
sa menia vplyvom faktorov ako Cas,
pbsobenie UV, pranie a pod. Autorka
k projektu prizvala odevnu dizajné-
rku Barboru Peuch (prototypovanie
a overenie dezénov v odeve) a tex-
tilny dizajnérku Petru Vicianovu (tla¢
mineralnymi pigmentami).

Projekt z verejnych zdrojov podporil FPU.

IG: @sebekovazuza, @barborapeuch,

@pe.vici

JOZEF EDUARD MASARIK
MIND YOUR BODY
NSTAROMESTSKA
GALERIA ZICHY

Mozog vnima telo prostrednictvom
jeho mentalneho obrazu. Vnemy jed-
notlivych zmyslov vytvaraju nezavislé
obrazy v rébznych Castiach mozgu. Na-
sledne suU tieto obrazy konfrontované.
Ak nie sU vo vzajomnom suUlade, mo-
zog vytvara fiktivhe telo. Nie je zatial
jasné kde, no vieme ako. V kontrolova-
nych podmienkach suU vedci schopni
prostrednictvom kontrolovanych sti-
mulov vyvolat modifikacie mentalneho
obrazu tela. P6vodne drobné modi-
fikdcie vyustili vo vymenu tiel. Nase
telo nemusi byt nase. Nie tak, ako ho
pozname. Nie vzdy.
web: jozefeduardmasarik.cargo.site

ADRIANA ONDRUSOVA,

KATARINA PLACKOVA,

ZVUK: PATRIK MAXWELL
FREQUENSEE -
E—MOTIONS (2022)
AUDIOVIZUALNA
INTERAKTIVNA
INSTALACIA )
N STAROMESTSKA
GALERIA ZICHY

Krehkost emécii - pdsobenie pocitov
a ich frekvencii mé na nasu bytost vi-
ditelny vplyv. E—MOTIONS umoznuje
konfrontaciu s neviditelnym. Prindsa
cesty, ktorej prostrednictvom interak-
cie dokdzeme emodcie plne precitit.
Sprevadza nas virom pocitov od najniz-
Sie vibrujucich frekvencii, ako sU 37 hz
— vina, 50 hz — apatia, 77 hz — smutok,
100 hz — strach,172 hz — pycha cez
230 hz — neutralita, 361 hz — prijatie,
az po najvyssie vibrujuce frekvencie,
ako sU 592 hz — laska, 701 hz — mier,
776 hz — radost, 1257 hz a 1378 hz —
osvietenie.
E—MOTIONS ndm ponuka zaZitok hib-
koveho nacitenia sa na nasu osobnu
frekvenciu, ktoru sprevadza jej vizualne
znazornenie. Emodcie tak mbézeme nie-
len vidiet, ale mé6zeme sa ich fyzicky
dotknut a rozvibrovat ich nezameni-
telny a jedineCny zvuk.
Dielo vzniklo v Ateliéri Priestor na Vy-
sokej skole vytvarnych umeni v Bra-
tislave.
IG: @adri_ondru, @plackokatarina,
@the.rave.cat
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KOLABO 2022

Spoznajte ten najCerstvejsi dizajn na vystave projektov, ktoré
sa dostali do uzsieho vyberu 4. ro¢nika sUtaze autorského
dizajnu KOLABO 2022. Tento ro¢nik sa zamierava na udrza-
telny dizajn, lokalnost vyroby a projekty s environmentalnym
presahom.
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Na vystave vvidite:
1 Ateliér Rabada: Stromy
2 Zuzana Gélova x EZOPO: NE/UDRZATELNI(
3 Retart & Adéla Marie Jirkd: Siltovka
4 Nikola Beim x birdkids GmbH: OffGrid
5 Tomas Dedk x VSVU: Mystérium
6 Casopis Bublina x Casopis Forbes: Bulbaska
7 Flowers for Slovakia: Taste my story
8 Tomas Paris x FAD STU x Identita SK: Vesiak OZI
9 Miun Studio x Simon Galansky: Dennodenne
10 Nina A. Sogkova x Marina Masarova: Turori 2022
11 Saturejka x VSVU: Cesty k sebe:
O vztahoch k ludom a k sebe same;j
12 CarnokyType x LTTR/CORP: LTTR/
FACE parametrické pismo
13 Lebo Madved: Game of Ur Arts & Crafts
14 Kristina LigaCova x Katarina Pozorova: Forma
15 Jakub Sojka x workshop Wroclaw: EXIT
16 PROJECT FRAGMENT x Pavlina Arendagova,
Filip Fecko, Jaroslava Poliakova, Viktoria -
KosSikova, Lenka Vallova a Tina Zsapka:
FASHION COLLECTION - FRAGMENT
17 Eva Jencurakova x kolektiv: Dizajn
edukacCnych a terapeutickych pomdbcok
pre deti s kortikalnou poruchou zraku
18 Medena studio x Dominika Zakova: Brancusiho ruky
19 Bolf Kalimbas x Marek Bolf: Rhea 21 mol

Vernisaz 8. 12. 0 18:00 v Divadle K bude spojena s vyhlase-
nim vysledkov otvorenej vyzvy za UCasti odbornej poroty
a Specialnym programom - kolaboraciou hudobnika BLAME
YOUR GENES a svetelnych dizajnérov CTRL_SPACE.
Kuratorka: Mgr. art. Paulina Ebringerova, ArtD.
Organizator: Cerstvé Ovocie (@cerstveovocie)
Viac info najdete na www.kolaboratorium.com
a www.cerstveovocie.sk.
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DAKUJEME!

HLAVNY Z VEREJNYCH

. ZDROJOV PARTNERI:
PARTNER: PODPORIL:

ZOYA= GALLERY

SVET BEZ DYMU

Podujatie sa kona pod zastitou primatora mesta
Bratislava Matusa Valla a Starého mesta.

Bratislava design week 2022

Tim BADW:
Lubica Husta, Erik Kliment, Michaela Slobodova, Jana Mic¢ekov3,
Stefan Sekad&, Diana Paulova, Erika Remencova, Ivan Galdik
Texty: Viera Kleinova, Lubica Husta, Dominika Zboncakova,
Bea Mackova
Jazykova korektuUra: Bea Mackova
Graficky dizajn: Ivan Galdik
Tlac: PETIT PRESS a. s.

www.bratislavadesignweek.sk



